
Kaengkoi Creative Green City 
Competition 2021 

การประกวดแบบ แก่งคอยเมืองสร้างสรรค ์ภายใต้แนวคิด “Green City” 
เพื่อบูรณาการการอยู่อาศัย พักผ่อน การท่องเที่ยวที่มีคุณภาพอย่างย่ังยืน 

 

1. หลักการและเหตุผล 
แก่งคอย เป็นอ ำเภอหนึ่งของจังหวัดสระบุรี มีแม่น้ ำป่ำสักไหลผ่ำน ในอดีตเป็นชุมทำงที่ส ำคัญทั้งทำงน้ ำ 

ทำงบกและขนส่งระบบรำง ด้วยสภำพพ้ืนที่ชุมชนดั้งเดิมบริเวณโค้งน้ ำป่ำสัก จึงเหมำะเป็นจุดพักเรือรอน้ ำขึ้น
น้ ำลง ประกอบกับเป็นที่รำบขนำดใหญ่จึงเป็นที่ตั้งของสถำนีรถไฟชุมทำงแก่งคอย และโรงซ่อมหัวรถจักรที่
ดูแลเส้นทำงขนส่งภำคตะวันออกเฉียงเหนือทั้งหมด ควำมส ำคัญของระบบขนส่งทำงน้ ำกับระบบรำงท ำให้เกิด
ชุมชนค้ำขำยจุดกระจำยสินค้ำและตลำด จึงเป็นจุดศูนย์กลำงของพ้ืนที่โดยรอบ ในช่วงเวลำที่ผ่ำนมำเกิด
เรื่องรำวทำงประวัติศำสตร์ของเมืองมำกมำย เช่น เหตุกำรณ์สัมพันธมิตรทิ้งระเบิดชุมชนแก่งคอยในสงครำม 
โลกครั้งที่ 2 เหตุกำรณ์ไฟไหม้ตลำดครั้งใหญ่ เป็นต้น กำรเปลี่ยนแปลงที่ส ำคัญที่ท ำให้ชุมชนแก่งคอยถูกลด
บทบำทควำมส ำคัญลง คือกำรตัดถนนมิตรภำพท ำให้เมืองศูนย์กลำงเดิมเป็นเพียงแค่เมืองทำงผ่ำน ควำมเจริญ
ทำงด้ำนเศรษฐกิจและสังคมค่อยๆลดตัวลงอย่ำงรวดเร็ว เปลี่ยนควำมส ำคัญจำกชุมชนค้ำขำยเป็นเมือง
อุตสำหกรรมจำกแหล่งทรัพยำกรโดยรอบ เช่น โรงผลิตปูนซีเมนต์ขนำดใหญ่ของประเทศไทย ลักษณะของผู้อยู่
อำศัยจึงเป็นผู้ที่ย้ำยถิ่นฐำนเข้ำมำตอบสนองเมืองอุตสำหกรรมโดยรอบชุมชนแก่งคอยเดิม  

ด้วยสภำพพ้ืนที่ในปัจจุบัน ยังปรำกฏร่องรอยควำมเป็นชุมชนดั้งเดิมให้เห็นถึงควำมส ำคัญของพ้ืนที่ เช่น 
ชุมชนตลำดเก่ำ ชุมชนรอบวัดแก่งคอย สถำนีรถไฟและโรงซ่อมหัวรถจักร อำคำรเรือนไม้ชุมชนรถไฟ เป็นต้น 
จึงมีแนวคิดที่จะพัฒนำเมืองแก่งคอยด้วยแนวคิด “Creative Economy” และ “Green City” เพ่ือบูรณำกำร
กำรอยู่อำศัยของผู้คนในชุมชน แหล่งพักผ่อน ตลำดของกิน จุดแวะพัก พ้ืนที่สีเขียว พ้ืนที่ริมแม่น้ ำ และรองรับ
กำรท่องเที่ยวส ำหรับผู้มำเยือน เป็นประตูสู่ภำคตะวันออกเฉียงเหนือ 

กำรประกวดแบบ “Kaengkoi Creative Green City 2021” เชิญชวนผู้ที่สนใจทั้งระดับวิชำชีพรวมถึง
ประชำชนทั่วไป ได้ร่วมเสนอแนวควำมคิดกำรพัฒนำเมือง บทบำทของพ้ืนที่ ผังแม่บทและรำยละเอียดของกำร
ออกแบบต่ำงๆ จำกกระบวนกำรวิเครำะห์ มุมมองที่มีต่อพ้ืนที่ น ำเสนอต่อผู้ทรงคุณวุฒิทำงวิชำชีพ กำรมีส่วน
ร่วมของชุมชน เพ่ือให้เกิดกำรขับเคลื่อนชุมชนอย่ำงเป็นรูปธรรม 

 

2. วัตถุประสงค ์
2.1 เพ่ือสร้ำงกระบวนกำรวิเครำะห์ศักยภำพพ้ืนที่ กลุ่มเป้ำหมำย และบทบำทของพ้ืนที่ จำกมุมมองนัก

ออกแบบ 
2.2 เพ่ือสร้ำงกระบวนกำรมีส่วนร่วมจำกนักออกแบบ ผู้ทรงคุณวุฒิในวิชำชีพ เกิดกำรกระตุ้นสร้ำง

แรงจูงใจในกำรพัฒนำพื้นที่ 
2.3 เพ่ือค้นหำแนวคิดและผลงำนออกแบบ น ำไปสู่กระบวนกำรพัฒนำพ้ืนที่อย่ำงเป็นรูปธรรมต่อไป 



3. ประเภทของการประกวด 
3.1 ประเภทวิชำชีพ สถำปนิก ภูมิสถำปนิก ส ำนักงำนออกแบบ ต้องมีใบประกอบวิชำชีพสถำปัตยกรรม

ควบคุมระดับภำคีอย่ำงน้อย 1 คน  
3.2 ประเภทบุคคลทั่วไป นักศึกษำ ส่งในนำมบุคคลหรือทีมไม่เกิน 6 คน (สำมำรถรวมบุคคลทั่วไปกับ

นักศึกษำ) 
 

4. ขั้นตอนการประกวดแบบ 
4.1 ผู้สนใจเข้ำร่วมประกวด สำมำรถดำวน์ โหลดแบบฟอร์มกำรสมัครได้ที่ เว็บไซต์สมำคมฯ 

https://www.asa.or.th เ มนู  ข่ ำ ว และกิ จกรรม  และส่ ง แบบตอบรั บกลั บมำที่  E-mail : 
asa.naputts@gmail.com, kaengkoi.competition@gmail.com สอบถำมรำยละเอียดเพ่ิมเติม
ได้ที่ ณภัทร สักกำมำตย์ โทร 02-319-6555 ต่อ 203 

4.2 ผู้เข้ำร่วมประกวดลงพื้นที่ร่วมคนในชุมชน หรือฟังกำรบรรยำยภำพรวมของชุมชน (ระบบออนไลน์) 
4.3  ผู้เข้ำร่วมประกวดส่งผลงำนทั้งหมด (รำยละเอียด ข้อ 6) ตำมรำยละเอียดและทีอ่ยู่ดังนี้ 

  เขียนใบปะหน้ำซอง ถึง “คณะกรรมกำรประกวดแบบ Kaengkoi Creative Green City”  

  ที่อยู่ในกำรจัดส่งผลงำน: สมำคมสถำปนิกสยำม ในพระบรมรำชูปถัมภ์ เลขที่ 248/1 ถนน
พระรำมที ่9 แขวงบำงกะปิ เขตหว้ยขวำง กรุงเทพฯ 10310 โทรศัพท ์02-319-6555 ต่อ 203 
* หมำยเหตุ: สำมำรถส่งเอกสำรด้วยตัวเอง หรือจัดส่งพัสดุมำยังสมำคมฯ ในกรณีทีจ่ัดส่งพัสดุ จะยึด
วันที่ประทับตรำจัดส่งเป็นหลัก เวลำกำรส่งผลงงำนตั้งแต่ 10.00 - 18.00 น. ณ ที่ท ำกำรสมำคมฯ 

4.4 รอบสุดท้ำย คัดผลงำนประกวดแบบในประเภทวิชำชีพ 5 ผลงำน และประเภทบุคคลทั่วไป 3 ผลงำน 
น ำเสนอต่อผู้ทรงคุณวุฒิในวิชำชีพ และตัวแทนชุมชน 

4.5 ผู้ชนะกำรประกวดประเภทวิชำชีพจะได้น ำแบบไปพัฒนำพ้ืนที่ และร่วมท ำงำนกับตัวแทนภำคชุมชน 
หลังจำกประกำศผลกำรตัดสิน โดยมีรำยละเอียดกำรท ำงำน ดังนี้  
  จัดท ำแบบแนวควำมคิดขั้นสุดท้ำย (Conceptual Design) ขนำด A3 โดยใช้ข้อมูลจำก 
กระบวนกำรออกแบบอย่ำงมีส่วนร่วม ตำมหลักกำรปฏิบัติงำนวิชำชีพ ประกอบด้วยรำยละเอียด 
ดังนี้ 

1) ข้อมูลกำรวิเครำะห์พ้ืนทีโ่ครงกำร 
2) แนวควำมคิดกำรออกแบบ บทบำทของพ้ืนที่ เป้ำหมำยกำรพัฒนำ 
3) Master plan ประกอบด้วย ผังพื้นที่ใช้งำน (Zoning) ผังระดับ ผังเส้นทำง (Circulation) 

ผังวัสดุ (Hardscape) ผังพืชพรรณ (Softscape) และผังอธิบำยรำยละเอียดอ่ืนๆที่
เกี่ยวข้อง ที่อธิบำยแนวคิดกำรออกแบบได้อย่ำงชัดเจน 

4) ภำพตัด (Section) ที่อธิบำยแนวคิดกำรออกแบบ ตำมควำมเหมำะสม  
5) แบบขยำย (Design Detail) แบบขยำยกำรออกแบบในส่วนที่เกี่ยวข้อง 
6) ภำพทัศนียภำพในภำพรวมและภำพรำยละเอียดที่แสดงแนวคิดได้อย่ำงชัดเจน  



* ระยะเวลำและก ำหนดกำรของกำรท ำงำนหลังจำกชนะประกวดแบบจะแจ้งให้ทรำบ
ภำยหลัง  
 

5. ก าหนดการประกวดแบบ 
- ปิดรับใบลงทะเบียนเข้ำร่วมโครงกำร     22 มีนำคม 2564 
- แถลงข่ำวผู้เข้ำร่วมประกวดลงพ้ืนที่ชุมชนหรือรับฟังภำพรวมพ้ืนที่ (ออนไลน์) 27 มีนำคม 2564 
 (ทำงสมำคมฯ จะแจ้งช่องทำงออนไลน์ให้ผู้เข้ำร่วมโครงกำรทรำบอีกครั้ง) 
- ปิดรับผลงำนเข้ำร่วมโครงกำร      30 เมษำยน 2564  
- ประกำศผลงำนเข้ำรอบสุดท้ำย      10 พฤษภำคม 2564 
- ผลงำนเข้ำรอบน ำเสนอต่อคณะกรรมกำรตัดสินและตัวแทนชุมชน  23 พฤษภำคม 2564 
- ประกำศผลรำงวัลกำรคัดเลือกทั้งสองประเภทผ่ำนสื่อสมำคมฯ   31 พฤษภำคม 2564 

 

6. ผลงานน าเสนอ 
6.1 งำนวิเครำะห์และแนวคิด กำรแสดงข้อมูลกำรวิเครำะห์ศักยภำพพ้ืนที่ (SWAT Analysis) น ำไปสู่กำร
ก ำหนดบทบำทของพ้ืนที่ออกแบบอย่ำงมีวิสัยทัศน์และมีเหตุผลตำมข้อมูล เช่น กำรวิเครำะห์ที่ตั้ง (Site 
Analysis) กำรวิเครำะห์โครงกำร (Program Analysis) กำร วิเครำะห์ผู้ใช้งำน (User Analysis) และ
แสดงแนวคิดกำรพัฒนำในระดับเมือง ระดับย่ำน และแนวคิดในกำร ออกแบบ (Design Concept)  
6.2 งำนออกแบบ  

  เป็นงำนออกแบบตำมแนวคิด “Creative Economy & Green City” ตอบสนองควำมต้องกำร
ของผู้ใช้งำนเป็นหลัก  

  งำนประกวดแบบต้องระบุกำรใช้งำนพื้นที่ได้อย่ำงชัดเจน 

  Master plan แสดงรำยละเอียดของกำรเชื่อมต่อกำรใช้งำนในระดับย่ำน ก ำหนดพืน้ที่กำรใช้งำน  
(Zoning) และก ำหนดต ำแหน่งกำรเข้ำถึงพ้ืนทีต่ำมแนวคิดอย่ำงชัดเจน 

  งำนออกแบบภูมิสถำปัตยกรรมในพ้ืนที่ ตอบสนองควำมต้องกำรพื้นฐำนของชุมชน 

  งำนออกแบบส่วนรำยละเอียดที่เก่ียวข้องกับแนวควำมคิดกำรออกแบบ 

  ภำพทัศนียภำพในภำพรวมและภำพรำยละเอียดที่แสดงแนวคิดได้อย่ำงชัดเจน  
      6.3 ค ำบรรยำย  

     ค ำบรรยำยแนวคิด ภำษำไทยหรือภำษำอังกฤษ  
 
 
 
 
 



7. รูปแบบผลงาน 
7.1 รูปแบบการน าเสนอประเภทวิชาชีพ  
1) บอร์ดน าเสนอ  

  น ำเสนอผลงำนขนำดกระดำษ A1 จ ำนวน 2 แผ่น แนวตั้ง ติดลงบนบอร์ด โดยแต่ละบอร์ดให้มี  
เลขหน้ำขนำดสูง 20 มิลลิเมตร ด้ำนมุมขวำล่ำง ห่ำงจำกขอบกระดำษด้ำนละ 25 มิลลิเมตร  

  ผลงำนบนบอร์ดจะต้องไม่ปรำกฏชื่อผู้ออกแบบหรือบริษัทด้ำนหน้ำผลงำน  

  แต่ละผลงำนจะต้องระบุหมำยเลขผลงำนที่ก ำหนดเป็นตัวอักษรภำษำอังกฤษ ตัวพิมพ์ใหญ่พร้อม
ตัวเลข 3 หลัก และต่อท้ำยด้วยประเภทของกำรประกวดแบบ เช่น KK001 ประเภทวิชำชีพ โดยมี
ขนำดตัวอักษร 20 มิลลิเมตร และให้ปรำกฏอยู่ด้ำนหลังบอร์ดมุมขวำล่ำงของแต่ละบอร์ด  

2) เอกสาร A4 (ใส่ซองปิดผนึก มีหมายเลขผลงานที่ชัดเจน และจ่าหน้าซองตามข้อ 2.4 อยู่หน้า
ซอง)  

  เอกสำรขนำด A4 ที่ระบุข้อมูลของผู้สมัคร ประกอบด้วย  
1) หมำยเลขผลงำน ต่อท้ำยด้วยประเภทของกำรประกวด  
2) ชื่อ-นำมสกุลจริงของผู้เข้ำร่วมประกวดแบบ หรือชื่อบริษัทของเจ้ำของผลงำน 
3) ที่อยู่ 
4) เบอร์ติดต่อ  
5) อีเมล  

  เอกสำรแสดงตัวของผู้สมัคร ได้แก่ ส ำเนำบัตรประชำชน หรือเอกสำรแสดงตัวตนที่รำชกำรออก  
ให้ ใบประกอบวิชำชีพสถำปัตยกรรมควบคุม อย่ำงน้อย 1 คนในทีม หรือหนังสือรับรองบริษัท (ในกรณี
บริษัท) พร้อมลงนำมรับรองสำเนำถูกต้อง  

  ผลงำนแบบย่อขนำด A4 บอร์ดละแผ่น  
3) ไฟล์ดิจิทัล  
ส่งผ่ำนทำง WeTransfer ไปยังอีเมล์ asa.naputts@gmail.com,kaengkoi.competition@gmail.com 
ประกอบด้วย  

  PDF File ของแต่ละบอร์ด ขนำด A1 ควำมละเอียดอย่ำงน้อย 300 dpi ตั้งชื่อไฟล์ หมำยเลข 
ผลงำน-ประเภท-เลขหน้ำ เช่น KK001-วิชำชีพ-1  

  Docx File ส ำหรับค ำบรรยำย ตั้งชื่อไฟล์ หมำยเลขผลงำน-ประเภท-text เช่น KK001-วิชำชีพ- 
text  

     4) ไฟล์อนิเมชัน่ (รางวัลพิเศษ) ความยาวไม่เกิน 100 วินาที ความละเอียดไม่ต่ ากว่า Full HD 
     ในกรณีที่ทีมผ่ำนเข้ำรอบ สำมำรถใช้ประกอบกำรน ำเสนอได้ 
     5) หุ่นจ าลอง หุ่นจ ำลองผัง หรือส่วนขยำยสำมำรถท ำได้ แต่ให้ใช้เป็นภำพถ่ำยลงในแผ่นบอร์ดผลงำน 

ประกวดแบบเท่ำนั้น ในกรณีที่ผ่ำนเข้ำรอบ สำมำรถใช้ประกอบกำรน ำเสนอได้ 



7.2 รูปแบบการน าเสนอประเภทบุคคลทั่วไป  
1) บอร์ดน าเสนอ  

 น ำเสนอผลงำนขนำดกระดำษ A1 จ ำนวน 1 แผ่น แนวตั้งระบุหมำยเลขผลงำนที่ก ำหนดเป็น
ตัวอักษรภำษำอังกฤษ ตัวพิมพ์ใหญ่พร้อมตัวเลข 3 หลัก และต่อท้ำยด้วยประเภทของกำรประกวด
แบบ เช่น KK001 ประเภทบุคคลทั่วไป โดยมีขนำดตัวอักษร 20 มิลลิเมตร และให้ปรำกฏอยู่ด้ำนหลัง
บอร์ดมุมขวำล่ำงของบอร์ด 
 

2) เอกสาร A4 (ใส่ซองปิดผนึก มีหมายเลขผลงานที่ชัดเจน และจ่าหน้าซองตามข้อ 4.4 อยู่หน้า
 ซอง)  

  เอกสำรขนำด A4 ที่ระบุข้อมูลของผู้สมัคร ประกอบด้วย  
1) หมำยเลขผลงำน ต่อท้ำยด้วยประเภทของกำรประกวด 
2) ชื่อ-นำมสกุลจริงของผู้เข้ำร่วมประกวดแบบ 
3) ที่อยู่ 
4) เบอร์ติดต่อ 
5) อีเมล  

  เอกสำรแสดงตัวของผู้สมัคร ได้แก่ ส ำเนำบัตรประชำชน หรือเอกสำรแสดงตัวตนที่รำชกำรออก  
ให้ บัตรนักศึกษำ พร้อมลงนำมรับรองส ำเนำถูกต้อง  

  ผลงำนแบบย่อขนำด A4  
 

3) ไฟล์ดิจิทัล  
ส่งผ่ำนทำง WeTransfer ไปยังอีเมล์ asa.naputts@gmail.com,kaengkoi.competition@gmail.com 
ประกอบด้วย  

  PDF File ของแต่ละบอร์ด ขนำด A1 ควำมละเอียดอย่ำงน้อย 300 dpi ตั้งชื่อไฟล์ หมำยเลข 
ผลงำน-ประเภท-เลขหน้ำ เช่น KK001-บุคคลทั่วไป-1  

  Docx File ส ำหรับค ำบรรยำย ตั้งชื่อไฟล์ หมำยเลขผลงำน-ประเภท-text เช่น KK001-บุคคล 
ทั่วไป-text  
 

     4) ไฟล์อนิเมชั่น (รางวัลพิเศษ) ความยาวไม่เกิน 100 วินาที ความละเอียดไม่ต่ ากว่า Full HD 
     ส่งแข่งขันร่วมกับประเภทวิชำชีพ ในกรณีที่ทีมผ่ำนเข้ำรอบ สำมำรถใช้ประกอบกำรน ำเสนอได้ 
     5) หุ่นจ าลอง หุ่นจ ำลองผัง หรือส่วนขยำยสำมำรถท ำได้ แต่ให้ใช้เป็นภำพถ่ำยลงในแผ่นบอร์ดผลงำน 

ประกวดแบบเท่ำนั้น ในกรณีที่ผ่ำนเข้ำรอบ สำมำรถใช้ประกอบกำรน ำเสนอได้ 
7.3 รอบสุดท้าย น ำเสนอผลงำนส ำหรับผู้ที่ผ่ำนเข้ำรอบ (ที่ท ำกำรสมำคมฯ) ประกอบด้วยบอร์ดผลงำนจริง 
ไฟล์น ำเสนอร่วมกับกำรบรรยำย ประเภทวิชำชีพไม่เกิน 10 นำที ประเภทบุคคลทั่วไปไม่เกิน 7 นำที ผู้เข้ำรอบ
สำมำรถใช้ไฟล์อนิเมชั่น และหุ่นจ ำลอง ร่วมกับกำรน ำเสนอผลงำนต่อหน้ำคณะกรรมกำรผู้ทรงคุณวุฒิได้ 



8. รางวัล 
8.1 รางวัลประเภทวิชาชีพ 
  รำงวัลชนะเลิศ            100,000  บำท 
  รำงวัลรองชนะเลิศอันดับ 1  50,000   บำท 
  รำงวัลรองชนะเลิศอันดับ 2  30,000   บำท 
  รำงวัลชมเชย 2 รำงวัล   10,000   บำท 
 

8.2 รางวัลประเภทบุคคลทั่วไป 
  รำงวัลชนะเลิศ     20,000  บำท 
  รำงวัลชมเชย 2 รำงวัล        5,000  บำท 
 

8.3 รางวัลพิเศษอนิเมชั่น 
  รำงวัลป๊อบปูล่ำโหวต    20,000   บำท 

* หมำยเหตุ คณะกรรมกำรสำมำรถตัดสิทธิ์รำงวัลในกรณีที่ผลงำนไม่ผ่ำนเกณฑ์ท่ีก ำหนด  
 

9. คณะกรรมการตัดสิน 
กำรคัดเลือกและตัดสินผู้ชนะทั้งสองประเภท ประกอบด้วย คะแนนจำกชุมชน  20% คะแนนจำก
คณะกรรมกำรผู้ทรงคุณวุฒิในวิชำชีพ 80% และเปิดรับฟังควำมคิดเห็นผ่ำนระบบออนไลน์ ประกอบกำร
พิจำรณำ โดยคณะกรรมกำร มีทั้งหมด 5 คน ได้แก ่ 

  กรรมกำรผู้ทรงคุณวุฒิในวิชำชีพ 3 คน  

  กรรมกำรผู้ทรงคุณวุฒิจำกชุมชน 2 คน  
 

10. เกณฑ์การให้คะแนน 
รอบส่งผลงาน 
- กำรวิเครำะห์ศักยภำพพ้ืนที่ วิเครำะห์ข้อมูลตำมหลักกำรออกแบบ   10  คะแนน 
- แนวควำมคิดกำรออกแบบ กำรก ำหนดรำยละเอียดโครงกำร (Programming)  20  คะแนน 
- กำรพัฒนำแนวควำมคิดกำรออกแบบสู่กำรน ำไปใช้พ้ืนที่จริง    20  คะแนน 
- ผลงำนกำรออกแบบ รำยละเอียดกำรออกแบบ กำรสื่อสำรผ่ำนบอร์ดผลงำน  50  คะแนน 
รอบน าเสนอผลงาน 
- กำรน ำเสนอภำพรวมของกระบวนกำรวิเครำะห์ข้อมูล แนวควำมคิดกำรออกแบบ 40  คะแนน 
- ผลงำนกำรออกแบบ รำยละเอียดกำรออกแบบ กำรน ำไปใช้งำนได้จริง  60  คะแนน 

 
 * หมำยเหตุ คะแนนรอบสุดท้ำยจะไม่คิดรวมกับคะแนนรอบส่งผลงำน 
 

 



11. เงื่อนไขการประกวดแบบ 
11.1 ไม่มีค่ำใช้จ่ำยในกำรสมัคร  
11.2 สำมำรถส่งผลงำนเดี่ยวหรือกลุ่มก็ได้ หำกสมำชิกในกลุ่มประกอบด้วยบุคคลทั่วไปและวิชำชีพ  ให้
ส่งประกวดประเภทวิชำชีพ ถ้ำสมำชิกในทีมไม่มีใบประกอบวิชำชีพสถำปัตยกรรมควบคุมให้ส่งประเภท
บุคคลทั่วไป และสำมำรถส่งผลงำนได้มำกกว่ำหนึ่งผลงำน  
11.3 ผลงำนต้องไม่เคยมีกำรเผยแพร่หรือส่งประกวดหรือถูกสร้ำงที่ใดมำก่อน  
11.4 ผลงำนที่ส่งเข้ำประกวดจะต้องเป็นผลงำนของผู้ส่งเข้ำประกวดเองทั้ งหมด ห้ำมมีส่วนหนึ่งส่วนใด 
ละเมิดทรัพย์สินทำงปัญญำและลิขสิทธิ์ของผู้อ่ืน 
11.5 ลิขสิทธิ์ ของผลงำนเป็นของผู้ จัดกำรประกวดแบบ  ผู้ ส่ งผลงำนสำมำรถเผยแพร่  และ 
ประชำสัมพันธ์ผลงำนได้หลังจำกประกำศตัดสินผู้ชนะสิ้นสุด  
11.6 ผู้จัดกำรประกวดแบบสำมำรถเผยแพร่ผลงำนที่ได้รับหรือไม่ได้รับรำงวัล และสำมำรถน ำผลงำน
กำรออกแบบไปใช้ในพ้ืนที่จริง โดยมีกำรอ้ำงถึงเจ้ำของผลงำนนั้นตำมสื่อต่ำงๆ ตำมควำมเหมำะสม 
11.7 กำรตัดสินของกรรมกำรถือเป็นที่สุด  
11.8 กรณีที่มีกำรผิดเงื่อนไขกำรประกวดผลงำนนั้นๆ จะไม่ได้รับกำรพิจำรณำ และหำกเป็นที่ทรำบ 
ภำยหลังว่ำมีกำรผิดเงื่อนไขกำรประกวดรำงวัลและเกียรติคุณทั้งหมดจะถูกเรียกคืน  
 

12. รายละเอียดข้อมูลเบื้องต้น 
 

12.1 แผนที่และขอบเขตเมืองแก่งคอยโดยสังเขป 
 

 



12.2 สถานที่และย่านส าคัญของเมืองแก่งคอย (การพิจารณาสถานที่และย่าน ขึ้นอยู่กับผู้ออกแบบ) 
 

 
 

12.3 ลักษณะทางกายภาพของสถาปัตยกรรมเมืองแก่งคอย 
 

 
 



12.4 รายละเอียดรูปแบบสถาปัตยกรรมเมืองแก่งคอย 

อาคารเรือนแถวไม้ตลาดท่าน้ า และอาคารเรือนแถวไม้หน้าสถานีรถไฟ 

 
อาคารซ่อมหัวรถจักรแก่งคอย และบ้านพักแขวงบ ารุงทางฯ 


