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Section 1: BIM360 

1.1 Project Setup 
The project administrator or BIM consultant shall 
recheck and activate the initial BIM360 setup of 
BIM360 Docs and BIM360 Design modules as follows; 
 Project Member 
 Collaborative Team 
 Access Permission 
 Approval Workflow 

 เพื่อสนับสนุนการด าเนินงานและการประสานงาน
ผ่านระบบ BIM360 ภายหลงัเมื่อมกีารเปิดใชง้าน 
Hub ของโครงการ ก าหนดให ้Project Admin หรอื
ที่ปรึกษา BIM ด าเนินการตรวจสอบการตัง้ค่า
ระบบการใชเ้บือ้งตน้ ดงันี้ 
 Project Member 
 Collaborative Team 
 Access Permission 
 Approval Workflow 

 
1.1.1 Project Member 
1. The project stakeholders shall submit their 

BIM360 account and once they are invited they 
invitee shall receive the invitation email and 
click the activation link in the email to activate 
the account. Besides, while inviting user to a 
project, project members can specify as 
follows; 
1. Company 
2. Roles 
3. BIM3 6 0  Products & Services in 

accordance with BIM360 Doc and BIM360 
Design 

 

 ผู้มีส่วนเกี่ยวของในโครงการต้องน าส่งข้อมูล
รายชื่อผู้ใช้งานพร้อมอีเมลเพื่อแอดเข้าระบบ 
BIM360 โดยระบบจะด าเนินการส่งลิงก์ยืนยัน
ตัวตนในอีเมลดังกล่าว ก าหนดให้ตัง้ค่าระบบ
ผูใ้ชง้านเบือ้งตน้ใน Project Member ดงันี้ 
1. Company – บรษิทัทีผู่ใ้ชง้านสงักดั 
2. Roles – หน้าทีข่องผูใ้ชง้านในโครงการ 
3. BIM360 Products & Services – ระบบการ

ใช้งานที่สามารถเข้าถึงได้ ประกอบด้วย 
BIM360 Docs และ BIM360 Design  
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1.1.2 Collaborative Teams 
1. Collaboration for Revit to BIM360 Design with 

the design collaboration product built for 
distributed multidisciplinary teams. This shall 
be used to control and coordinate deliverable 
exchange across teams. To activate the 
product, this shall setup and create 
collaborative team as following steps; 

 การประสานงานโมเดลระหว่ า ง  Revit และ 
BIM360 Design จะใช ้Design Collaboration เพือ่
ควบคุมการน าส่ งและรับส่ งในกระบวนการ
แลกเปลี่ยนขอ้มูลระหว่างทมีผูร้บัผดิชอบ ซึ่งการ
ตัง้ค่าเพื่อเปิดการใช้งาน Collaboration Team 
สามารถด าเนินการไดต้ามขัน้ตอน ดงันี้ 

 
2. After finished the collaborative teams setting, 

the collaborative taps shall be appeared on 
Design Coolaboration window as shown below; 

 เมื่อท าการสร้างและตัง้ค่าทมีเรยีบร้อยแล้ว แถบ 
Collaborative Team จ ะ ป ร า กฏ ใ นห น้ า ต่ า ง 
Design Collaboration ตามตวัอยา่งดา้นล่าง 
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1.1.3 Permission 
The permission level of BIM360 project member shall 
be set for managing the information exchange in 
accordance with roles-based access control. This shall 
be defined for individual users, all users in a company, 
or all users that have a certain role. The access control 
shall be set for both; 
 The folder permission control 
 The issues permission control 

 ขอ้มูลโครงการทีจ่ดัเกบ็และด าเนินการผ่านระบบ 
BIM360 มีการจ ากัดสิทธิก์ารเข้าถึงการใช้งาน 
และการจดัการขอ้มลูแตกต่างกนั ตามหน้าทีค่วาม
รบัผดิชอบของแต่ละฝ่าย เพื่อความปลอดภยั และ
ความเป็นระเบยีบของขอ้มลู ตลอดช่วงด าเนินการ
โครงการ ซึง่การก าหนดสทิธิข์อ้มลูแบ่งออกเป็น 2 
ประเภทไดแ้ก่ 
 สทิธิก์ารเขา้ถงึขอ้มลูโครงการในแต่ละ Folder 
 สิทธิก์ารเข้าถึงและการใช้เครื่องมือ Issues 
เพือ่ตรวจสอบหรอืแจง้ขอขอ้มลู 

 
1. The permission level in BIM360 Docs is used 

to restrict project member access to certain 
folders or limit access according to role or 
company. 
 

 การก าหนดสิทธิ ์Permission Level ใน BIM360  
Docs คอื การตัง้ค่าเพื่อจ ากดัสทิธิก์ารใชง้านและ
การเขา้ถงึขอ้มลูในแต่ละโฟลเดอร ์
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2. The issues permission control is used to 
manage project member access to create, view 
and edit issues in the project. 

 สิทธิก์ารใช้งานเครื่องมือ Issues คือ การตัง้ค่า
สทิธิก์ารสรา้ง การมองเหน็ และตอบรบั Issues ใน
กระบวนการตรวจสอบและการประสานงาน
โครงการ 

 
 
1.1.4 Approval Workflow 
The approval workflow in BIM360 shall specify details 
for each step in the workflow with regards to approval 
process mentioned in DTGO BEP. This shall define 
an initiator, reviewer and approver with specific the 
time allowed for each step. 

 Approval Workflow คือ การตัง้ค่าล าดับขัน้ตอน
การตรวจสอบอนุมตัแิบบ บนระบบ BIM360 ตาม
กระบวนการควบคุมคุณภาพของ DTGO โดยการ
ตัง้ค่าผู้ร ับผิดชอบในการน าส่ง ตรวจสอบ และ
อนุมตัิขอ้มูล พร้อมก าหนดระยะเวลาด าเนินงาน 
ตามความเหน็ชอบจากโครงการ 
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1.2 BIM360 Docs 
1.2.1 Document Management 
BIM360 Docs is a cloud-based storage for the project 
information management. All project stakeholders 
shall use this central platform to collect, review, share, 
and publish the project information. 

 BIM360 Docs คือ ศูนย์กลางการจัดเก็บข้อมูล
แบบและโมเดล รวมถึงเอกสารข้อมูลต่างๆ ที่
เกีย่วขอ้งกบัการด าเนินงานของโครงการ และเป็น
พื้นที่สื่อกลางในการตรวจสอบ อนุมตัิ และน าส่ง
ข้อมูลแบบและโมเดลตามรายการส่งมอบ  และ
แผนงานโครงการ 
 

1. The project members have to sign-in to 
BIM360 Autodesk Account via 
https://docs.b360.autodesk.com. Project Home 
is a dashboard that provides a basic 
information of the project with access to 
importance, relevant, and actionable 
information from across the BIM360 Modules. 
From here, it can go to Document Management 
window or navigate to the other models or 
services to continue you work as following 
steps; 
 

 การใชง้านระบบ BIM360 สามารถด าเนินการผา่น  

https://docs.b360.autodesk.com ในหน้า Project 

Home ซึง่จะแสดงขอ้มลูพืน้ฐานและกจิกรรมต่างๆ 

ที่เกิดขึ้นระหว่างการด าเนินงานโครงการ ทัง้นี้

ข ัน้ตอนการเข้าถึงข้อมูลหรือการค้นหาไฟล์ 

ภายใน Document Management สามารถท าได้ 

ดงันี้ 

 
  

https://docs.b360.autodesk.com/
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2. The visibility of the Document Management 
can be set from the ribbons on top (1) and set 
view (2) by selecting either “View by Set” or 
“View by Folder”, shown in (3)  

 ในหน้าต่าง Document Management จะแสดง
แถบเครื่องมอื (1) เพื่อใชเ้รยีกดูขอ้มูลและตดิตาม
ผลการด าเนินงาน ทัง้นี้สามารถเรยีกดขูอ้มลูไดท้ัง้ 
“View by Folder” หรอื “View by Set” โดยเปลีย่น
ไดท้ี ่(2) โดยทีก่ารจดัเรยีงโฟลเดอร์ทัง้ 2 รูปแบบ 
จะอยูด่า้นซา้ยมอื (3) 

 
3. A set of document is defined collection of files 

and file versions which allows you to group 
your project document together.  

 การตัง้ค่า  Set คือการจัดกลุ่มชุดข้อมูลตาม 
Submission Package และเวอรช์ัน่ของไฟลข์อ้มลู  
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4. There is a basic tools shall be used for viewing 
a 2D plan or 3D model as follows; 

 เมื่อกดเปิดไฟล์โมเดลจะปรากฏแถบเครื่องมือ 
ดงันี้ 

 
 1. File Name and Version 

2. View Toolbar 
3. Navigation Toolbar 
4. Markup Toolbar 

 1. ชือ่ไฟลแ์ละไฟลเ์วอรช์ัน่ 
2. แถบหน้าต่ างการแสดงผลข้อมูล  (View 

Toolbar) 
3. เครื่องมือส าหรับตรวจสอบและดูข้อมูลใน

โมเดล (Navigation Toolbar) 
4. เครื่องมือส าหรับการท า Markup (Markup 

Toolbar) 
 

Viewer Toolbar 

 
1 Markups ใชส้ าหรบัดรูายการ Markup ในโมเดล 
2 Issues ใชส้ าหรบัดรูายการ Issue ในโมเดล 
3 Sheets & Views ใชส้ าหรบัดแูบบ 2 มติ ิและมมุมอง 3 มติใินโมเดล 
4 History ใชส้ าหรบัดปูระวตักิารอพัโหลดไฟลโ์มเดล 
5 Phase ใชส้ าหรบัด ูPhase ในโมเดล 
6 Levels ใชส้ าหรบัด ูLevel ในโมเดล 
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Navigation Toolbar 

 
1 Orbit ใชส้ าหรบัหมนุดโูมเดล 
2 Pan ใชส้ าหรบัเลื่อนดโูมเดล 
3 Zoom Window ใชส้ าหรบัขยายมมุมองดโูมเดล 
4 Fit to View ใชส้ าหรบัปรบัขนาดโมเดลใหพ้อดกีบัหน้าต่าง 
5 First Person ใชส้ าหรบัจ าลองการดโูมเดลจากมมุมองคน 
6 Measure ใชส้ าหรบัวดัระยะในโมเดล 
7 Section Analysis ใชส้ าหรบัแสดงภาพตดัโมเดล 
8 Issue ใชส้ าหรบัเรยีกด ูIssue ในโมเดล 
9 Split View Mode ใชส้ าหรบัเปรยีบเทยีบมมุมองระหวา่ง 2 มติ ิและ 3 มติ ิ
10 Compare ใชส้ าหรบัเปรยีบเทยีบความแตกต่างของไฟลโ์มเดล 
11 Model Browser ใชส้ าหรบัดอูงคป์ระกอบในโมเดล 
12 Properties ใชส้ าหรบัดขูอ้มลูในแต่ละองคป์ระกอบ 
13 Settings ใชส้ าหรบัตัง้คา่การแสดงผล 
14 Full Screen ใชส้ าหรบัแสดงผลแบบเตม็หน้าต่าง 

 

Markup Toolbar 

 
1 Freehand ใชส้ าหรบัวาดเสน้แบบ Freehand 
2 Text ใชส้ าหรบัสรา้งขอ้ความ 
3 Callout ใชส้ าหรบัสรา้ง Could พรอ้มขอ้ความ 
4 Cloud ใชส้ าหรบัสรา้ง Cloud 
5 Shapes ใชส้ าหรบัวาดรปูทรง 
6 Arrow ใชส้ าหรบัวาดลูกศร 
7 Dimensions ใชส้ าหรบัวดัขนาด 
8 Line Style ใชส้ าหรบัปรบัลายเสน้ 
9 Fill Style ใชส้ าหรบัปรบัส ี
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1.2.2 Work with Markups 
There are 2 kinds of markups; Private and Public. 
Private markups can be created and seen by your 
team member with at least View Permission to your 
folder. Whereas, the members with Edit Permission 
can create and share their markups to public which 
can be seen by all project members. In addition, it is 
vital to create Issues along with your markups in order 
to identify and communicate areas of concern or 
improvement with markups and project document 
To create markups and issues, it shall follow the steps 
below; 

 ประเภทของ Markups ที่ใช้ในการส่งข้อมูลแบ่ง
ออกเป็น 2 ประเภทได้แก่ Private และ Public 
Markups โดยการใช้  Private Markups ผู้สร้าง
จ าเป็นต้องมีสิทธิก์ารเข้าถึงข้อมูลในโฟลเดอร์
อย่ า ง น้ อย ระดับ  View Permission ทั ้งนี้ ห าก
ต้องการแชร์ขอ้มูล Markups ให้เป็น Public เพื่อ
ส่งต่อข้อมูลให้ผู้อื่นมองเห็น ผู้สร้างจ าเป็นต้องมี
สทิธิใ์นการปรบัแก้ไขขอ้มูลอย่างน้อยระดบั Edit 
Permission เพื่อเปิดให้ผู้อื่นสามารถมองเห็น
ข้อมูลการ Markups เหล่านัน้ได้ ทัง้นี้การสร้าง 
Markups สามารถท าไดต้ามขัน้ตอน ดงันี้ 

1. 1.1. Open 2D document or 3D model and 
select Issues tab  

1.2. Select a tool from the markup toolbar on 
the right. 

1.3. Click , to change markup status 
from private to publish. 

1.4. Click save to finish. 

 1.1. เปิดไฟล์แบบหรอืโมเดลที่ต้องการ Review 
แลว้เปิดหน้าต่าง “Issues” 

1.2. เ ลือกค าสั ง่ ก ารท า  “Markup” จากแถบ
เครือ่งมอืดา้นขวา  

1.3. เลอืก เพื่อเปลี่ยนสถานะให้เป็นจาก 
Private เป็น Public  

1.4. จากนัน้กด Save เพือ่บนัทกึ 

 
2. Issues are used by teams to identify and 

communicate areas of concern or improvement 
with the project documents or models. To 
create issues tag can be as follows; 

 เครื่องมอื Issues ถูกน ามาใชเ้พื่อสื่อสารแจง้เตอืน
ในกรณีที่มีข้อ Concern หรือต้องการให้ชี้แจง
รายอะเอียดข้อมูลเพิ่มเติมในแบบและโมเดล 
สามารถสรา้ง Issues Tag ไดต้ามขัน้ตอน ดงันี้ 

 2.1. On a panel of issue tap, click create Issues 
and then click a location on the model to 
place the issue push pin.  

 2.1. กดสร้าง Issue ใหม่ในแถบหน้าต่าง Issue 
Panel แล้ว Pin ไ ป ยั ง ต า แ ห น่ ง ที่
ตอ้งการในโมเดล 
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2.2. Specify the issue type, status, and enter 
title. 

2.3. Click “Create” 
2.4. The new issue is displayed in the panel. 

2.2. ใส่ขอ้มลูรายละเอยีด ประเภทสถานะ และชื่อ 
Issue 

2.3. จากนัน้ กด “Create” 
2.4. กล่อง Issue ที่สร้างใหม่จะแสดงอยู่ในแถบ

ดา้นซา้ยมอื 
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1.2.3 Work with Issues 
1. If you get an email notification of BIM360 

Issues, you can reply and respond with the 
issues by; 
1.1. Open the BIM360 Issues panel to 

respond to or edit issue. 
1.2. Use the Detail tab to edit various issue 

details, drag document and photos to the 
attachments tab, or enter comments. 

1.3. Then use the status drop-down on the top 
left to change an issue’s status from Open 
to Answered. 

1.4. Only the issue creators or project 
administrators can set an issue status to 
Closed. 

 ขัน้ตอนการตอบรับหรือตอบกลับ Issues หาก
ได้รับอีเมลแจ้ง BIM360 Issues ผู้ร ับผิดชอบ
สามารถด าเนินการได ้ดงันี้ 
1.1. เปิดไปยงัหน้าต่าง Issues Panel เพื่อตอบ

กลบัหรอืแกไ้ขขอ้มลู 
1.2. สามารถดรูายละเอยีดขอ้มลูทีไ่ดร้บัแจง้ แนบ

ไฟล์เอกสาร รูปถ่าย หรอืส่ง Comment ได้
ในชอ่ง Detail Tab 

1.3. หากต้องการเปลี่ยนสถานะเพื่อแจ้งผลการ
ตอบรบัจาก Open เป็น Answered สามารถ
เปลีย่น Issue Status ไดท้ีม่มุขวาบน 

1.4. ทัง้นี้เพือ่ปิดประเดน็ Issue ทีไ่ดม้กีารปรบัแก้
ไขแล้ว ผู้สร้าง Issue นัน้ๆ หรือผู้ที่ได้ร ับ
สทิธิเ์ป็น Project Administrator ต้องเข้ามา
เปลีย่นสถานะ Issue ใหเ้ป็น Closed 
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Example of Issues’ Status 
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1.2.4 Information Exchange Protocol 
BIM360 Docs information exchange protocol is 
distincted into 3 methods according to submitted 
information types 
 Approval Workflow is used for submitting 

documents which are required review and approval 
process 

 Transmittal is used for submitting documents 
which are notification or annoucement e.g. MOM, 
QC report, etc. 

 Share is used for exchanging information among 
project stakeholder e.g. presentation, non-official 
updated information, etc. 

 การจดัการข้อมูลในระบบ BIM360 Docs มกีาร
ก าหนดขั ้น ตอนการส่ ง มอบ  โดยจ า แนก
กระบวนการสง่ขอ้มลู ตามประเภทขอ้มลู ดงันี้ 
 Approval Workflow – กระบวนการส่งมอบ

เอกสารอนุมตัิแบบหรือเอกสารที่เกี่ยวข้อง 
เพื่อตรวจสอบและอนุมตัิ ก่อนการเผยแพร่
เพือ่ใชง้านในโครงการ 

 Transmittal – กระบวนการส่งมอบเอกสาร
ประเภทรายงาน และเอกสารแจง้เพือ่ทราบ 

 Share – กระบวนการสง่มอบเอกสารประเภท
ขอ้มลูส าหรบัน าเสนอ หรอืแลกเปลีย่นเพื่อขอ
ขอ้เสนอแนะจากผูด้ าเนินการในโครงการ 
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 Regarding BIM360 information exchange 
protocol, all documents can be submitted as 
the following steps; 

 การส่งมอบหรือแลกเปลี่ยนข้อมูลในโครงการ
ดว้ยระบบ BIM360 Docs สามารถด าเนินการได้
ตามขัน้ตอน ดงันี้ 

1. Open BIM360 Docs platform and go to Project 
Hub 
1.1. Select the documents for submission as 

necessary 
1.2. Choose submission methods as required 

 เข้าสู่ ระบบ BIM360 Docs และไปยัง Project 
Hub  
1.1. เลอืกเอกสารทีต่อ้งการส่งมอบ 
1.2. เลือกวิธีการส่งมอบเอกสารตามประเภท

ขอ้มลู 

 
Submit for Review 
Submit for Review is used for documents required for 
review and approval process i.e. models/ drawings 
and relevant documents. 

 Submit for Review ใชเ้พื่อน าส่งขอ้มูลทีต่อ้งเขา้สู่
กระบวนการตรวจสอบและอนุมัติ ในระบบ 
BIM360 Review and Approval Workflow เ ช่ น 
ขอ้มลูแบบ และเอกสารทีเ่กีย่วขอ้ง เป็นตน้ 
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The responsible party for Review and Approval 
concurrently apply Markup and Issue feature (as 
mentioned in section 1.2.2 and 1.2.3) for review 
process to provide comment and feedback. 
Review and Approval statuses as well as the 
comments will be recorded in terms of review activities 
in BIM360 Docs module at “REVIEWS” tab. 

 ผู้รบัผดิชอบหลกัในการตรวจสอบเอกสาร จะใช้
วิธีการตรวจสอบและให้ข้อเสนอแนะผ่านการ 
Markup และ Issue ดงัทีไ่ดก้ล่าวถงึในหวัขอ้ 1.2.2 
และ 1.2.3 
สถานะการตรวจสอบและอนุมตัิเอกสารส่งมอบ 
รวมถงึประเดน็ทีม่กีารบนัทกึไว ้จะถูกจัดเกบ็และ
บนัทึกไว้ในระบบ BIM Document Management 
ในแถบ “REVIEWS” 
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Create Transmittal 
Create Transmittal is used to transmit documents for 
noticication or announcement i.e. Minutes of meeting, 
Quality control reports, indeed title for site survey, soil 
balance information, etc. 
All transmittals will be record in terms of transmittal 
history in BIM360 Docs module at “TRANSMITTALS” 
tab. 

 Transmittal ถูกน ามาใช้เพื่อน าส่งข้อมูลประเภท
รายงานและเอกสารแจ้งเพื่อทราบอย่างเป็น
ทางการ เช่น รายงานการประชุม รายงานการ
ตรวจสอบคุณภาพ ข้อมูลรงัวดัที่ดินและแผนผงั
โครงการ เอกสาร BEP เป็นตน้ 
ทัง้นี้ประวตัิการการส่งมอบ Transmittal ทัง้หมด
จ ะ ถู ก บั น ทึ ก ไ ว้ ใ น ร ะ บ บ  BIM Document 
Management ในแถบ “TRANSMITTALS” 
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Note Only project members with at least View-only permissions 
for the selected folder or documents can be added. The View 
permissions can be set in the Create Transmittal window by 
View permissions tab 

 หมายเหคุ ผูท้ีส่ามารถเขา้ถงึเอกสารที่มกีาร Transmittal 
ได้ ต้องเป็นสมาชิกที่มรีายชื่อใน Project Hub และได้รบั
อนุญาตให้เขา้ถึงขอ้มูลเท่านัน้ โดยสทิธิก์ารเขา้ถึงขอ้มูล
สามารถตัง้ค่าได้ในหน้าต่าง Create transmittal ในแถบ 
View permissions 
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Share 
Share is used to exchange non-official information for 
consideration and coordination within the project e.g. 
presentation, updated information, etc. 
The document can be shared by Email (notified to 
BIM360 email account) or Link URL. 

 Share ใชเ้พือ่น าส่งขอ้มลูส าหรบัแลกเปลีย่น และ
ประสานงานเบื้องต้นในโครงการ เช่นขอ้มูลที่มี
การน าเสนอเพื่อพิจารณาในที่ประชุม ข้อมูลที่
เป็นขอ้เสนอแนะ เป็นตน้  
การใช้ Share สามารถส่งได้ในรูปแบบ Email 
แจ้งเตือนผ่านระบบ BIM360 Docs หรือ Copy 
link เพือ่ส่งขอ้มลูใหผู้ร้บัโดยตรง 

1. Share by Email is limited only for the recipients 
who own BIM360 user account and are project 
member. 

 Share by Email -  แจง้เตอืนจากระบบ BIM360 
Docs จะสามารถเลือกผู้ร ับได้เฉพาะผู้ที่ เ ป็น
สมาชิกที่ มี  user account ในระบบ BIM360 
Docs ของโครงการเท่านัน้ 

 
 Note Only members with at least View+Download 

permission for the selected folder can access and 
download the documents. The access permissions are 
setup by Project Admin when the Project Hub is 
initiated. 

 หมายเหคุ  ผู้ใช้งานจ าเป็นต้องมีสิทธิ์ในการเข้าถึง
โฟลเดอร์ (ตัง้ค่าโดย Project Admin เมือ่แรกเริม่ Setup 
Project Hub) ที ่ใ ช้ จั ด เ ก็ บ ข้ อ มู ล อ ย่ า ง น้ อ ย ร ะ ดับ 
View+Download จงึจะสามารถมองเหน็และดงึขอ้มูลมา
ใชส้ าหรบัการประสานงานได ้
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2. Share by Link is sharing document via Link 
URL which can control link access as follow; 
 Share with project member is limited only 

for the recipients who own BIM360 user 
account and are project member with 
access permission. 

 Share with public allows all recipients to 
access and download the shared document 
via direct Link URL. The Link URL can also 
setup its expired date. 

 Share by Link - เ ป็นการสร้าง URL ส าหรับ
เขา้ถงึขอ้มูล โดยสามารถตัง้ค่าการเขา้ถงึขอ้มูล
ของผูร้บัได ้ดงันี้ 
  Share with project member – ผู้ร ับต้อง
เ ป็ นสม าชิกที่ มี  user account ใ น ร ะบบ 
BIM360 Docs ของโครงการเท่านัน้ 

 Share with public – ผู้ร ับสามารถเข้าถึง
ขอ้มลูไดโ้ดยตรงผา่น Link URL แมไ้มไ่ดเ้ป็น
ส ม า ชิ ก ใ น  Project Hub โ ด ย  link URL 
สามารถตัง้ค่าจ ากัดระยะเวลาที่สามารถใช้
งาน Link ได ้

 
 Note All Share documents show no record in 

BIM360 Docs. The recipients will only receive 
the information via email account notification. 

 
หมายเหคุ การ Share ขอ้มูลจะไม่มกีารบนัทกึประวตัิ
ในระบบ BIM360 Docs มีเพียงการแจ้งเตือนไปยัง 
Email Account ของผูร้บัเท่านัน้ 
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1.3 BIM360 Design 
1.3.1 Model Collaboration 
This section shall describe the steps of the design 
collaboration through the use of BIM360 Design and 
BIM360 Docs by collaborating model from Revit to 
BIM360 via cloud worksharing, as steps below; 

 การประสานงานข้อมูลแบบและโมเดลของ
ผู้ออกแบบผ่าน BIM360 Design และ BIM360 
Docs สามารถท าไดโ้ดยการเชื่อมต่อโมเดล Revit 
ผา่น Cloud Worksharing ซึง่มขี ัน้ตอน ดงันี้ 

1. 1.1. Open “Collaborate” tap. 
1.2. Click “Collaborate” tool. 
1.3. Select location to “BIM360…” 
1.4. Set model name and choose file folder. 
1.5. Then click “Initiate” 
 

 1.1. เปิดไปยงัแถบ “Collaborate” 
1.2. เลอืกค าสัง่ “Collaborate” 
1.3. เลอืกเชือ่มต่อไปยงั “BIM360…” 
1.4. จากนัน้ใหต้ัง้ชือ่ไฟลพ์รอ้มเลอืกโฟลเดอร ์
1.5. จากนัน้ เลอืกค าสัง่ “Initiate” 
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2. Sets in model is collections of sheets and 3D 
views from Revit Model with regards to project 
deliverables or used for information exchange. 
It can be set as follow steps; 
2.1. Click “Publish Setting” 
2.2. Create new set. 
2.3. Select sheets and views. 
2.4. Then click save to finish. 

 Sets ในโมเดล คอื ชุดขอ้มลู Sheet และ 3D View 
ในโมเดล Revit ที่ต้องน าส่งหรือใช้แลกเปลี่ยน
ขอ้มลู เบือ้งตน้สามารถตัง้คา่ไดต้ามขัน้ตอน ดงันี้ 
2.1. เลอืกค าสัง่ “Publish Setting” 
2.2. สรา้ง Set ขอ้มลูใหม่ 
2.3. เลือก Sheets และ 3D Views ที่ต้องการใส่

ใน Set ขอ้มลู 
2.4. จากนัน้ เลอืก Save & Close 
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3. When working on a workshared project, it is 
vital to save and update your local changes to 
the central model before submitting the model 
by; 
3.1. Click “Sychronize with Central” 
3.2. Recheck file location from pop-up window 
3.3. Click “OK” to finish 

 เมื่อมกีารด าเนินการปรบัแก้ไข หรอืเปลี่ยนแปลง
ข้อมูลในโมเดลภายในทีม จ าเป็นต้องท าการ 
Synchonize ข้อมูลโมเดลไปยัง Central Model 
เพื่ออพัเดทขอ้มูลที่มกีารเปลี่ยนแปลงภายในทมี
ทัง้หมดก่อนน าส่งไฟล ์ดงันี้ 
3.1. ซงิค์และอพัเดทขอ้มูลโมเดลภายในทมีก่อน

การน าส่ง โดยใช้ค าสัง่ “Synchronize with 
Central” 

3.2. ตรวจสอบขอ้มลู File Location 
3.3. เลอืก “OK” เพือ่จบค าสัง่ 
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4. 4.1. To update and submit a model to BIM360 
Docs, click “Manage Cloud Models” 

4.2. Select “Project Hub” 

4.3. Select model and click publish  or 
either choose “Publish All Model” at the 

top right  
 

 4.1. น าส่งขอ้มูลแบบและโมเดลตามก าหนดการ
ส่งมอบ โดยเลือกค าสัง่ “Manage Cloud” 
Models 

4.2. เลอืก “Project Hub” ของโครงการ 

4.3. จ ากนั ้น เ ลื อ ก  Publish File Model  ที่
ต้องการน าส่ง หรอืกด “Publish All Model” 

ทีม่มุดา้นขวาบน  
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1.3.2 BIM360 Design Collaboration Module and Timelines 
The Design Collaboartaion module in BIM360 shows an 
up-to-date viewing of the currect state of the model. It 
provides the list of the latest sets, sheets, views, and 
models that your team has published to BIM360, as 
follows; 

 Design Collaboration Module บน  BIM360 จ ะ
แสดงขอ้มลูล่าสุดของขอ้มลูโมเดล เมื่อมกีารน าส่ง
หรอื Publish ผา่นระบบ BIM360 ในทีน่ี้จะสามารถ
ดูรายการ Sheet และ View ทีแ่นบมาใน Set ของ
โมเดลชุดนัน้ๆ ดงันี้ 
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1.3.3 Timelines 
Moreover, in the Design Collaboration tab, it provides 
the timeline at the top of the screen tracks which 
shows the packages that collaborating teams have 
shared and consumed throughout the project lifecycle. 

 นอกจากนี้ในส่วน Design Collaboation ยงัมแีถบ 
Timeline เพื่อแสดงขอ้มูลการน าส่งและแชร์ขอ้มูล
ของทีมอื่นๆ ตลอดการด าเนินงานของโครงการ 
เบือ้งตน้มรีายละเอยีด ดงันี้ 

1. 1.1. Click the timeline node to see the 
information 

1.2. overview information or to view the linked 
model in the panel below. 

1.3. Click a package to see the name, release 
information, description, and the 
collection of model or sheet viewer. 

 1.1. เลอืก Timeline Node ทีต่อ้งการดขูอ้มลู 
1.2. ภายใน Node จะแสดงข้อมูลภาพรวมหรือ

ขอ้มลู Linked Model 
1.3. เลือก Package เพื่อดู Set ข้อมูลภายในที่

แชร์มาใน Package นัน้ๆ เช่น Sheet และ 
3D Views 
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2. Timeline Symbols and Node types are as 
follows; 

 สัญลักษณ์และการใช้ง าน  Node ต่ า งๆ บน 
Timeline มดีงันี้ 

 
Node Type Description ค าอธิบาย 
 A empty circle represents a package that 

has been shared by other collaborating 
team. 

วงกลมสขีาวหมายถงึ Package โมเดลของ
ทมีอื่นทีถู่กสรา้งและแชรข์อ้มลูใน Timeline 

 A filled circle on another team’s line 
represents a package that your team has 
consumed. 

วงกลมสีทึบในแถบ Timeline ของทีมอื่น 
หม ายถึ ง  Package โ ม เ ดลที่ ทีม ไ ด้ ก ด 
Comsume มาเพือ่ใชอ้า้งองิในการท างาน 

 A dotted-line circle on your team’s line 
represents the start of a new package 
that you havn’t shared yet. 

วงกลมเส้นประในแถบ Timeline ของทีม
หมายถึง Package ใหม่ที่ถูกสร้างแล้วยัง
ไมไ่ดแ้ชรข์อ้มลูออกไป 

 A filled circle on your team’s line 
represents a package that you have 
shared. 

ว งกลมสีทึบ ในแถบ  Timeline ของทีม 
หมายถงึ Package โมเดลที่ทมีได้สร้างและ
แชรข์อ้มลูใน Timeline 

 A numbered badge represents a cluster 
of packages. Click or zoom to expand. 

ตวัเลขเหนือวงกลม หมายถงึกลุ่มชุดขอ้มูล 
Package สามารถกด Click หรอื Zoom เพือ่
ดรูายละเอยีด Package ยอ่ย 

 A square represents a model uploaded to 
the team folder in Document 
Management. 

สี่ เหลี่ยมหมายถึง  Package ข้อมูลที่ถูก
บนัทกึไวใ้น Document Management 

 The plus node allows you to create a new 
package to you’re your team’s work. 

เครื่องหมายบวกใชเ้พื่อสรา้ง Package ใหม่ 
เพือ่แชรข์อ้มลูของทมี  
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1.3.4 Packages  
To create and share a package model in the Design 
Collaboration for information exchange can follow 
steps below; 

 การสร้างและแชร์ Package Model ในหน้าต่าง 
Design Collaboration เ พื่ อ ส่ ง ต่ อ ข้ อ มู ล ใ ห้
ผูเ้กีย่วขอ้งอื่นๆ ใชป้ระกอบการท างาน มขี ัน้ตอน 
ดงันี้ 

1. 1.1. Make sure that you have published the 
latest models and sets to BIM360 from 
Revit 

1.2. Click the plus node at the top right of your 
package timeline. 

1.3. Select the relevant sets and models from 
the content browser on the left side. 

1.4. Add supporting documents to your 
package by selecting Document. 

1.5. Click “Save” 

 1.1. ตรวจสอบโมเดล Revit และ Set ข้อมูลที่ 
Publish บน BIM360 ใหเ้ป็นเวอรช์ัน่ล่าสุด 

1.2. กดเลอืกเครื่องหมายบวกที่ด้านขวาสุดของ
แถบ Timeline 

1.3. เลือก Set ข้อมูลและไฟล์โมเดลที่ต้องการ
น า ส่ ง จ าก แถบ  Content Browser ด้ า น
ซา้ยมอื 

1.4. เลือกข้อมูลเอกสารอื่นๆ ที่ต้องการแนบใน 
Document 

1.5. เลอืก “Save” 
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2. 2.1. Click the package in progress node, a 

dotted-line circle in your team’s line  
2.2. Click “Share” 
2.3. Entering a package name and description 
2.4. Click “Share” 
 

 2.1. เลือก Package ใหม่ที่ต้องการแชร์ข้อมูล

ออกไป   
2.2. เลอืกค าสัง่ “Share” 
2.3. ใส่ขอ้มลูชือ่และค าอธบิาย 
2.4. เลอืก “Share” 
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1.4 Controlled Sharing 
1.4.1 Consume Published Model from Packages 
Consuming a package means that you have brought 
another teams’ package into your environment. It’s 
useful to preview and explore a shared package 
details before choosing to consume as your link. This 
shall reveal the newly released item and allow you to 
review changes from the previous version. 

 การ Consume Package คือ การดึงข้อมูลแบบ
โมเดลของทีมอื่นที่แชร์ใน Timeline มาบนัทกึไว้
ในพื้นที่การท างานของทมีตนเองส าหรบัน ามาใช ้
Link Revit Model เพื่อการประสานงาน ทัง้นี้ก่อน
การ Consume ผู้ใช้งานสามารถเปิดดูข้อมูลใน 
Shared Package และสามารถเปรยีบเทยีบขอ้มูล
จากไฟล์เวอร์ชัน่ก่อนหน้า  เพื่อส ารวจความ
เปลีย่นแปลงเบือ้งตน้ได ้ดงันี้ 

1. 1.1. Click the emtry circle on another 
team’s line. 

1.2. Click “Explore” or “Show Changes” to see 
preview the package. 

1.3. Click “Consume” to bring the deliverables 
into your team space. 

 

 1.1. กดเลอืกวงกลมสขีาว ใ น แ ถ บ 
Timeline ทมีอื่น 

1.2. กด “Explore” หรือ  “Show Change” เพื่ อ
เปิดดขูอ้มลูภายใน 

1.3. กด “Consume” เพื่ อบันทึก  Package ใน
พืน้ทีท่ างานของทมี 
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Besides, If you have consumed other team’s package, 
the package model will get added and automatically 
updated to your consumed folder in Document 
Management module. In response, you can simply 
navigate and link Revit model from your  team’s 
Consumed Folder. 
When adding a link in Revit as a team that has 
consumed a shared model, navitigate to your team’s 
Consumed Folder in Document Management module 
as follow path;  

 ภายหลงัจากการใชค้ าสัง่ Consume เพื่อดงึขอ้มูล
ของทมีอื่นมาใชใ้นการท างาน ซึง่ Package ขอ้มลู
ชุดนัน้จะถูกบนัทกึอยู่ในโฟลเดอร ์Consumed ใน
หน้าต่าง Document Management Module ทัง้นี้
หากต้องการ Link Revit Model ให้กดเลือกลิงก์
โมเดลจากโฟลเดอรน์ี้เท่านัน้ 
เ พื่ อ เ ชื่ อ ม ต่ อ  Link Model ใ น  Revit จ า ก 
Consumed Folder ใหท้ าการเลอืกไฟลโ์มเดลตาม
จาก File Path ดา้นล่าง ดงันี้ 

“BIM 360://Project Name/Project Files/Your Team Name/Consumed/Team Name/FileName.rvt” 
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1.4.2 Link from the Shared Folder 
Once you have create and share package model in 
Design Collaboration module, a copy of the model is 
created in your team’s Shared folder in Document 
Management Module. This allows your team or other 
teams can link directly to the models in this Shared 
Folder to see the latest work shared from other 
collaborating teams. 
When adding a link in Revit, navitigate to the sharing 
team’s Shared Folder in Document Management as 
follow path; 

 เมื่อสร้างและแชร์ Package ในหน้าต่าง Design 
Collaboration ไฟล์โมเดลดังกล่าวจะถูกคัดลอก
แ ล ะ บั น ทึ ก ล ง ใ น  Shared Folder ใ น ห น้ า 
Document Management ในที่นี้ผู้ร่วมทีมและทีม
อื่นๆ สามารถดขูอ้มลูล่าสุดของไฟลโ์มเดล 
เพื่อเชื่อมต่อ Link Model ใน Revit จาก Shared 
Folder ให้ท าการเลือกไฟล์โมเดลตามจาก File 
Path ดา้นล่าง ดงันี้ 

“BIM 360://Project Name/Project Files/Shared/Team Name/FileName.rvt” 
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1.4.3 Live Linking 
This method of sharing models involves linking directly 
to the model in the Document Mangement module. 
Linking directly to the model that is actively being 
updated, it is referred to as live linking. With regards 
to this, make sure that all teams and members you 
are sharing the model have at least View+Download 
permission for the folder containing the model in the 
Document management module. 
When adding a link in Revit, navitigate to the sharing 
team’s live model in Document Management as follow 
path; 

 การเชื่อมต่อโมเดลจากหน้าต่าง Document 
Management ทีจ่ดัเกบ็อยู่ในโฟลเดอรก์ารท างาน
ของแต่ละทมีโดยตรง เป็นการ Link Revit Model 
แบบ Live Linking โดยตรงจากไฟล์โมเดลที่ใช้
ท างานผา่นระบบ Revit Could Worksharing หาก
ตอ้งการเขา้ถงึไฟลโ์มเดลดงักล่าวผูร้ว่มทมีหรอืทมี
อื่นๆ ตอ้งมสีทิธิใ์นการเขา้ถงึโฟลเดอรท์ีใ่ชจ้ดัเกบ็
โ ม เ ด ล ข อ ง แ ต่ ล ะ ที ม  อ ย่ า ง น้ อ ย ร ะ ดั บ 
View+Download จึงจะสามารถมองเห็นและดึง
ขอ้มูลโมเดลมาใช้ส าหรบัการประสานงานได้ ซึ่ง
การเชือ่มต่อ Link Model ใน Revit ใหท้ าการเลอืก
ไฟลโ์มเดลตาม File Path ดา้นล่าง ดงันี้ 

“BIM 360://Project Name/Project Files/Team Name/FileName.rvt” 
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Section 2: Model Management 

2.1 Project Coordination for Multi-Building 
Model Coordination setting for multi-building project 
shall be set by acquiring project base point from 
Master Model, as follows; 

 การตัง้ค่า Model Coordination ส าหรบัโครงการที่
มีหลายกลุ่มอาคาร ให้อ้างอิงต าแหน่ง Project 
Base Point ของแต่ละอาคารจาก Master Model 
ดงันี้ 

 
 
1. 1.1. Open Master Model which indicates a 

project’s layout plan 
1.2. Link Revit Model of each isolated building  

 1.1. เ ปิ ด ไฟล์  Master Model ที่ แ สดง  Layout 
Plan ของทัง้โครงการ 

1.2. Link Revit Model ของแต่ละอาคารย่อยเขา้
มา 
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2. 2.1. Move or Rotate each Linked Model to the 
right location in accordance with the 
layout plan 

2.2. Click a Linked Model and select Shared 
Site from properties window 

 2.1. ปรับย้ายอาคาร (Linked Model) ให้อยู่ใน
ต าแหน่งที่ถูกต้องตาม Layout Plan โดย 
“Move” หรอื “Rotate” โมเดลอาคาร 

2.2. จากนัน้เลอืกทีไ่ฟล ์Linked Model เพือ่ตัง้ค่า 
“Shared Site” ในหน้าต่าง “Properties” 

 
3. 3.1. Click “Publish the current shared 

coordinates system …………” to update 
the new coordinates 

3.2. Click Reconcile 
3.3. Click Save to save the new position back 

to the Linked Model 
3.4. Repeat the whole process for all buildings 

 3.1. ก ด เ ลื อ ก  “ Publish the current shared 
coordinates system …………”  เพื่ อปรับ
คา่พกิดัในโมเดลใหต้รงตามคา่ต าแหน่งใหม่ 

3.2. กดเลอืก “Reconcile”  
3.3. กดบนัทกึไฟล ์“Save” เพือ่บนัทกึคา่ต าแหน่ง

พกิดัใหมไ่ปยงัไฟล ์Linked Model 
3.4. ด าเนินการตัง้ค่าซ ้ าตามขัน้ตอนข้างต้น

ส าหรบัทุกอาคาร 
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2.2 Phase Management 
In order to represent a distinct project’s stage in the 
construction phase, shop drawing and as-built, 
Phasing feature in Revit allows modelers to organize 
and track the flow of model information into views and 
schedules. 

 Phase ใช้ในการปรบัการแสดงผลในหน้าโมเดล
ตาม Stage การท างานในช่วงก่อสร้าง ระหว่าง
แบบโมเดล Shop Drawing และแบบโมเดล As-
Built สามารถด าเนินการตัง้ค่าเพื่อก าหนด Phase 
ใน Revit ได ้ดงันี้ 

1. 1.1. Select “Manage” tab 
1.2. Click “Phase” 

 1.1. เปิดไปทีแ่ถบเครือ่งมอื “Manage” 
1.2. เลอืกค าสัง่ “Phase” 

 
 
2. 2.1. Select “Project Phases” tab. 

2.2. Click “Before” or “After” to add phases as 
required. Be aware of phases placement, 
since the phases cannot be rearranged. 

2.3. Rename the phases 
2.4. Click “OK” or “Apply” to compile the 

setting 

 2.1. กดเลอืก “Project Phases” 
2.2. กดเลอืก “Before” หรอื “After” เพือ่สรา้ง 

Phase ใหม ่*ขอ้ควรระวงัในการสรา้ง 
Phase ใหม ่ก าหนดใหจ้ดัล าดบั Phase ให้
ถูกตอ้งเนื่องจากเมือ่มกีารสรา้ง Phase แลว้
จะไมส่ามารถเรยีงล าดบั Phase ใหมไ่ด ้

2.3. ตัง้ชือ่ Phases 
2.4. กด “OK” หรอื “Apply” เพือ่จบการตัง้คา่ 

Note: by default, each project has phases called Existing and New Consruction. 
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3. 3.1. Select the model elements to assign the 

phase status. 
3.2. In the Properties browser, dropdown 

Phase and select one. 

 3.1. กดเลอืกโมเดลทีต่อ้งการใส ่Phase 
3.2. กดเลือก Phase ที่ต้องการ ในหน้าต่ า ง 

Properties  
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4. The model elements based on the assigned 
phase status will display upon select Phasing 
in the view. 

 เมื่อเลือกปรับการแสดงผลโมเดลเป็น Phasing 
View จะปรากฏเฉพาะองค์ประกอบโมเดลที่ถูก
ระบุใน Phase นัน้ๆ 
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Section 3: Clash Management 

3.1 Preparing Revit File 
Preparing Revit Model for Clash Detection process, a 
model must be converted from RVT to NWC file 
format, as follow steps; 
 

 การเตรียม Revit Model เพื่อใช้ในกระบวนการ 
Clash จ าเป็นตอ้งด าเนินการแปลงไฟล์โมเดลจาก 
RVT เป็น NWC ตามขัน้ตอน ดงันี้ 

1. 1.1. Open plan view and go to “View” tab 
1.2. Click “Scope Box” 
1.3. Open 3D view, It shall show a boundary 

line of the Scope Box or Section Box that 
used to crop region of a model. 

 1.1. เปิดหน้า Plan View ที่ต้องการแล้วกดเปิด
ไปแถบเครือ่งมอื “View” 

1.2. เลอืกค าสัง่ “Scope Box” 
1.3. เมือ่เปิดหน้า 3D View จะแสดงกล่อง Scope 

Box หรือ Section Box ที่ใช้ เพื่อคัดเลือก
เฉพาะส่วนโมเดลทีต่อ้งการตรวจสอบ 

 

 
 



 

47 | P a g e  

2. 2.1. Click File tab 
2.2. Select Export NWC  
2.3. Click Navisworks settings 

 2.1. ไปยงัแถบเครือ่งมอื File  
2.2. เลอืกค าสัง่ Export NWC 
2.3. เลอืก Navisworks settings 

 
3. 3.1. In Navisworks Option Editor setting 

window, it can be set as follows; 
 3.1. การตัง้ค่าในหน้าต่าง  Navisworks Option 

Editor สามารถตัง้คา่เบือ้งตน้ไดต้ามนี้ 
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3.2 Search Sets and Find Items 
Search Sets is used incorporate with other tools in 
Navisworks, such as Clash Detection, Color 
Appearance and Timeliner. It allows user to search for 
relavant information of required element groups of a 
model. To create and edit Search Sets, the steps are 
as follows; 

 เครื่องมอื Search Sets ถูกน ามาใช้เพื่อสนับสนุน
การใช้งานเครื่องมือต่างๆ ในกระบวนการ
ตรวจสอบและค้นหาองค์ประกอบและข้อมูลใน
โมเดล Navisworks เช่น การท า Clash Detection 
การท า Color Appearance และการท า Timeliner 
เบื้องต้นสามารถสรา้งและแก้ไข Search Sets ได ้
ดงันี้ 

1. 1.1. Open “View” tab 
1.2. Click “Windows” 
1.3. Open the Find Items window and set up 

desired criterias for selecting model 
element 

 1.1. เปิดแถบเครือ่งมอื “View” 
1.2. กดเลอืก “Windows” 
1.3. เปิดไปยังหน้าต่าง Find Items เพื่อตัง้ค่า

เงือ่นไขในการเลอืกชิน้ส่วนต่าง ๆ ในโมเดล 
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2. 2.1. Click Find All button to run the search. All 
items that satisfy the assigned criteria will 
be selected in the Scene View and 
Selection Tree. 

2.2. In Sets window, click Save Search to 
create new search set 

 2.1. กด Find All เพื่อเริม่การคน้หาองคป์ระกอบ
โมเดลตามที่ได้ก าหนดเงื่อนไขไว้ ชิ้นส่วน
โมเดลทีถู่กเลอืกจะแสดงในหน้าต่าง Scene 
View และ Selection Tree 

2.2. กดเลอืก Save Search เพื่อสรา้งและบนัทกึ 
Search Set ใหม ่
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3.3 Color Appearance 
The purpose of modifying color appearance in 
Navisworks Model is to help speed up clash managing 
process by differentiating color of element disciplines 
provided in BEP Section Q: Appenices and 
Attachment. The Color Coding can be set up through 
the following steps; 

 ก า ร ป รั บ  Color Appearance ใ น โ ม เ ด ล 
Navisworks คอืการปรบัการแสดงผลของสเีพื่อให้
แยกแยะวตัถุไดง้า่ยขึน้เมื่อท าการพจิารณา Clash 
โดยสามารถดาวน์โหลด Color Code Template 
ไ ด้ ที่  BEP Section Q: Appendices and 
Attachment หมวด Q5.1 Color Appearance หรอื
ท าตามขัน้ตอนดงันี้ 

1. 1.1. Open Navisworks Manage and go to 
“Home” tab 

1.2. Click “Appearance Profiler” on “Tools” 
panel 

 1.1. เปิดโปรแกรม Navisworks Manage แลว้ไป
หน้า “Home” 

1.2. เลือกค าสัง่ “Apprearance Profiler” ในแถบ
เครือ่งมอื “Tools” 

 
2. 2.1. Select “By Set” 

2.2. Click “Refresh” to reload “Search Sets” 
2.3. Click “Load” button to import a color code 

template 
2.4. Choose the template and click “Open” 

 2.1. เลอืก “By Set” 
2.2. กด “Refresh” เพือ่โหลด “Search Sets” 
2.3. กด “Load” เพื่อ “Import” ไฟล์ Color Code 

Template 
2.4. กดเลือกไฟล์ Template ที่ต้องการ จากนัน้

เลอืก “Open” 
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3. 3.1. To edit a color appearance, the steps are 
as follows; 

3.2. Choose a color appearance name 
3.3. Select a new color  
3.4. Click “Update” 

 3.1. การปรบัคา่สสีามารถท าไดต้ามขัน้ตอน ดงันี้ 
3.2. เลอืกรายการ Color Appearance ทีต่อ้งการ

เปลีย่น 
3.3. เลอืกคา่สใีหม่ในชอ่ง Appearance 
3.4. กด “Update” เพือ่บนัทกึการคา่สใีหม ่

 
4. To create a new color appearance or add new 

color to models, the steps are as follows; 
4.1. Select a search set for adding new color 
4.2. Choose a color from appearance tab 
4.3. Click “Add” 

 หากมีการก าหนดค่าสีเพิ่มเติมตามข้อตกลงใน
โครงการ สามารถเพิม่คา่สไีดโ้ดย 
4.1. เลอืก Search Set ทีต่อ้งการเพิม่คา่ส ี
4.2. เลอืกคา่สใีหม่ใรชอ่ง Appearance 
4.3. กด “Add” เพือ่บนัทกึการคา่สใีหม ่
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Section 4: Asset Information Deliverables 

4.1 Asset Model Management 
The asset model management is necessary for futher 
operation and maintenance, in order to facilitate 
accessing of asset information.  
 Saved Viewpoint enables user to jump directly to 

the preset viewpoints without having to navigate 
each time to reach an item. 

 Label Link enhances efficiently utilizing BIM 
information by providing an index to access Non-
BIM deliverables. 

   เพื่ออ านวยความสะดวกต่อผู้ใช้งานข้อมูล
ทรพัย์สนิในการบรหิารอาคาร ไดก้ าหนดใหม้ี
การจดัการขอ้มลูดงันี้ 

 Save Viewpoint – การจดัเตรยีมมมุมอง
โมเดลทรพัยส์นิ จ าแนกตามประเภทการใช้
งานพืน้ที ่

 Label Link - การจดัท า Label Link เพือ่
เชือ่มต่อขอ้มลูโมเดลทรพัยส์นิ ไปยงัขอ้มลู
ทรพัยส์นิอื่นๆ 

 
4.1.1 Save Viewpoint 
A model representing the typical asset model is 
required to provide mode Saved Viewpoints; 
1. Cut Top, showing model overview 
2. Unit Area, such as residential unit or rental unit 
3. Common Area 

 การจัด Saved viewpoint ในโมเดลทรพัย์สินนัน้ 
ก าหนดใหแ้บ่งเพืน้ทีก่ารแสดงผลตามลกัษณะการ
ใชง้านดงันี้ 
1. Cut Top แสดงภาพรวมของโมเดล 
2. Unit Area แสด งผลตามขอบ เ ขตพื้ น ที่

หอ้งพกั หรอืพืน้ทีป่ล่อยเชา่ 
3. Common Area แสดงพืน้ทีส่่วนกลาง 
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The preset viewpoints for common areas, retail or 
residential unit, office area, and each necessary areas 
are required to be provided the following views; 
 Top View 

 Bottom View 
The Viewpoint shall be dintincted by zone and floor 
as well. 

 พื้นที่ห้องพัก หรือพื้นที่เช่า เช่น ร้านค้า และ
ออฟฟิศ ใหม้กีารจดัแบ่งมมุมองยอ่ย 
 Top View คอื มมุมองเสมอืนมองจากดา้นบน 

 Bottom View คอื มมุมองแบบมมุเงยเสมอืน
กบัมมุทีผู่ใ้ชง้านแหงนมองเพดาน 

กรณีทีโ่มเดลทรพัยส์นิ 1 โซน มมีากกวา่ 1 ชัน้ ให้
จัดเตรียมมุมมองแบบ Cut Top แบ่งตามชัน้ 
จากนัน้จงึแบ่งย่อยมุมมองในแต่ละชัน้ตามพืน้ทีใ่ช้
งาน 
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4.1.2 Label Link 
Label links are required to  provides accessibility to 
non-BIM deliverables via an asset information index. 

 ก าหนดให้จัดเตรียม Label Link เพื่อเชื่อมต่อ
ขอ้มลูทรพัยส์นิ หลงัจากโมเดล As-built ไดร้บัการ
อนุมตัเิสรจ็สิน้ 

1. Set up the Label Link visibility 
1.1. Go to “Application Botton” 
1.2. Select “Options” 

 การตัง้คา่ การแสดง Link 
1.1. เลอืก “Application” 
1.2. กด “Options” 
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2. 2.1. select “Interface” 
2.2. at the “Links” tab, select “Standard 

Categories” 
2.3. select “Text” dropdown in Label tab and 

tik the “Visible” checkbox 

 2.1. เลอืก “Interface” 
2.2. ทีแ่ถบ “Links” เลอืก “Standard Categories” 
2.3. ตัง้ค่าการแสดงผลที่ช่อง Label เป็น “Text” 

และเลอืก “Visible” 

 
3. After complete the link visibility setup 

3.1. Go to “Home” tab 
3.2. In “Display” panel, select “Links” 

 เมื่อตัง้ค่าที่ Options Editor เสร็จสิ้น ตัง้ค่าการ
แสดงผลที ่interface โดย 
3.1. ไปยงัแถบ “Home” 
3.2. ที ่Display panel เลอืก “Links” 
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4. Add a Label Link by 
4.1. Select a desired object and right-click 
4.2. At the “Link” command, choose “Add 

Link…” 
4.3. In the “Add Link” dialog, select “Label” 

from “Category” tab 
4.4. Assign the URL link to “Index” file (Asset 

Information Index.xlsx) in “Link to file or 
URL” tab) 

4.5. Name the Label Link as the tagged area. 

 เมือ่ตัง้คา่การแสดงผลเสรจ็สิน้ ใหเ้พิม่ลงิคโ์ดย 
4.1. เลือกวัตถุ ในบริเวณ/  พื้นที่  ที่ต้องการ

แสดงผล Link 
4.2. เลอืก Add Link 
4.3. ที ่Category เลอืก Label 
4.4. ก าหนด Link URL ไปยังไฟล์ Index  (ใส่

เ ฉ พ า ะ ชื่ อ ไ ฟ ล์ :  Asset Information 
Index.xlsx) 

4.5. ก าหนดชือ่ Link ตามชือ่พืน้ทีท่ีท่ าการ Tag 
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4.2 Asset Information Management 
4.2.1 Asset Information Input 
The asset information model (AIM) must comply to 
DTGO specific asset information requirement 
according to BEP Section H1: Asset information Model 
(AIM) Input 
FM Revit Template, i.e., FM Inventory Format 
template, can be downloaded from Appendix Q6.1: 
FM Inventory Format. 

 ก าหนดใหข้อ้มูลทรพัยส์นิ มกีารจดัเกบ็ในรูปแบบ
ขอ้มูลโมเดล ตามขอ้ก าหนดใน BEP หวัขอ้ H1: 
Asset information Model (AIM) Input โ ด ย
สามารถดาว น์ โหลด  DTGO Revit Schedule 
Template ไ ด้ ที่  Appendices and Attachment 
หมวด Q1.5 Schedule/Quantity Template :7j’มี
ข ัน้ตอนการใชง้าน ดงันี้ 

1. Concurrently open DTGO FM Schedule 
Template and the Revit working file 

 เปิดไฟล์ DTGO Schedule Template และไฟล์
โมเดลโครงการทีใ่ชท้ างาน 

 
2. 2.1. Verify the View Title and File Name 

2.2. Go to “FM Schedule Template” File , 
right-click for “Copy to Clipboard” 
command. 

 2.1. ตรวจสอบหน้า View และชือ่ไฟลโ์มเดล 
2.2. กดเลอืกหน้า Schedule จากไฟล์ Template 

แล้วคลิกขวา  เพื่ อ เลือกค าสัง่  Copy to 
Clipboard 
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3. 3.1. Go to a view of the opened Revit working 
model 

3.2. Choose “Modify” tab,  
3.3. Select “Paste” and “Paste from Clipboard” 

 3.1. สลบัหน้า View ไปยงัไฟลโ์มเดลทีใ่ชท้ างาน 
3.2. ไปทีแ่ถบเครือ่งมอื Modify 
3.3. เลอืกค าสัง่ Paste from Clipboard 

 
4. When the “Copy to Clipboard” into Revit 

working file complete, the schedule with the 
information model in the working file will display 
to allow further data-fill 

 เมื่อเปิดหน้า Schedule ในหน้าต่าง Properties 
Browser จะแสดงข้อมูลโมเดล และข้อมูลที่ต้อง
ระบุเพิม่ในโมเดล 
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5. In order to export the complete information 
model, 
5.1. Go to “File” tab 
5.2. Select “Export” 
5.3. Click “Reports” > “Schedule” 
5.4. In the “Export Schedule” dialog, set the 

schedule appearance as show in the 
picture below. Click “OK” when complete 
setting 

 

 เมื่อระบุข้อมูลในโมเดลครบถ้วนตามมาตรฐาน
โครงการ ให้ Export Schedule เป็นไฟล์ Excel 
เพือ่น าส่งขอ้มลู 
5.1. กดไปทีแ่ถบ File 
5.2. เลอืกค าสัง่ Export 
5.3. เลอืก Reports > Schedule 
5.4. ตั ้ง ค่ า  Export Schedule ต า ม ตั ว อ ย่ า ง

ดา้นล่าง และกด Ok 
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4.2.2 DTGO FM Shared Parameter Template 
 DTGO Shared Parameter Template can be 

applied as the following steps; 
 การน า DTGO FM Shared Parameter Template 

ไปใชง้าน สามารถท าตามขัน้ตอน ดงันี้  
1. 1.1. Go to “Manage” tab 

1.2. Select “Shared Parameter” 
 1.1. ไปทีแ่ถบเครือ่งมอื Manage 

1.2. เลอืกค าสัง่ Shared Parameter 
 

2. In the “Edit Shared Parameters” dialog 
2.1. Click “Browse…” 
2.2. Select the provided file, DTOG 

FM_Shared parameter.txt, to import the 
shared parameter into the current working 
file 

2.3. The imported shared parameters will 
display as show in the example picture 
below 

 2.1. เลือก Browse… ในหน้าต่าง Edit Shared 
Parameter 

2.2. เ ลื อ ก ไ ฟ ล์  DTGO FM Shared 
Parameter.txt 

2.3. ข้อมูล Shared Parameter จากไฟล์ตัง้ต้น 
จะปรากฎดงัแสดง 
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3. In case that the project requires new shared 
parameters, they can be create as following 
step; 
3.1. In the “Edit Shared Parameters” dialog, 

select “New…” 
3.2. In the “Parameter Properties”, setup the 

new parameter value as required 

 การสร้าง Shared Parameter ใหม่ สามารถท า
ตามขัน้ตอน ดงันี้ 
3.1. เลอืก New… 
3.2. ใส่ขอ้มลู Parameter Properties 

 
4. The new created and imported shared 

parametera can be added into project as a 
model property by; 
4.1. Go to “Manage” tab 
4.2. In the “Setting” tab, select “Project 

Parameters” 
4.3. In the “Edit Project Parameter”, select 

“Add…” 

 เมื่อตัง้ค่า Shared Parameter ตัง้ต้นเสร็จสิ้น ให้
เพิม่คา่ไปยงัองคป์ระกอบโมเดล โดย 
4.1. ไปทีแ่ถบเครือ่งมอื Manage  
4.2. เลือกค าสัง่  Project Parameter เมื่อเลือก

ค าสัง่ เสร็จสิ้น  จะปรากฏหน้าต่าง Edit 
Project Parameter 

4.3. เมื่ อปรากฏหน้าต่ าง  Project Parameter 
เลอืก Add… 
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5 In the “Parameter Properties” dialog 
5.1. Go to “Parameter Type” tab, select 

“Shared Parameter” and click “Select…” 
5.2. The shared parameters created or 

imported previously will display in the 
“Shared Parameters” dialog, choose the 
desired one and click “OK” 

5.3. In the Parameter Properties, set the 
parameter properties as necessary 

5.4. Assign the model categories which allow 
applying the added parameters in the 
“Categories” tab 

5.5. Click “OK” when complete setting 

 5.1. ไปที่แถบ Parameter  Type เลือก Shared 
parameter จากนัน้กด Select… 

5.2. ทีห่น้าต่าง Shared Parameter จะปรากฏคา่ 
Parameter ที่ท าการตัง้ค่าไว้จากขัน้ตอนใน
ข้อ  2 โ ดย ให้ผู้ จ ัด เ ต รียมข้อมู ล เ ลื อ ก 
Parameter ทีต่อ้งการ จากนัน้เลอืก OK 

5.3. เมื่อเลอืก Shared Parameters เสร็จสิ้น ให้
ตัง้คา่ Parameter ตามความเหมาะสมการใช้
งาน Parameter นัน้ๆ  

5.4. ก าหนดประเภทอุปกรณ์ที่ต้องการเพิ่ม 
Parameter ดงักล่าว ทีแ่ถบ Categories  

5.5. กด OK เมือ่ตัง้คา่เสรจ็สิน้ 
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The complete assigned shared parameters will be 
displayed in the Properties browser as shown below 

 คา่ Parameter ทีเ่พิม่เขา้มาจะแสดงผลในหน้าต่าง 
Properties ดงัแสดงในตวัอยา่งภาพดา้นล่าง 

 
 
4.2.3 FM Inventory Format 
After inputting the asset information into model and 
export the report schedule from Revit, you can 
recheck and modify your information model for the use 
of asset management as follows;  

 ภายหลงัจากใส่ข้อมูลและ Export ข้อมูล Report 
Schedule จากโมเดลแล้วนัน้ สามารถตรวจสอบ
และน าข้อมูลมาปรบัใช้เพื่อสนับสนุนการจดัการ
ทรพัยส์นิอาคารไดต้ามขัน้ตอน ดงันี้ 

1. 1.1. In Excel, go to “Data” tab to import the 
report schedule 

1.2. Choose “Form Text/CSV” 

 1.1. เปิดไฟล์ Excel ที่ต้องการดึงข้อมูลเข้ามา 
และไปยงัแถบ “Data” 

1.2. เลอืก “From Text/CSV” 
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2. Use Pivot Table tools to categorize and analize 
the information 
2.1. Go to “Insert” tap 
2.2. Click “Pivot Table” 
2.3. Choose “Select a table or range” 
2.4. Click “OK” 

 การใชค้ าสัง่ Pivot Table เพื่อจดัเรยีงชุดขอ้มูลให้
งา่ยต่อการคน้หาและการแสดงผล 
2.1. ไปทีแ่ถบ “Insert” 
2.2. เลอืกค าสัง่ “Pivot Table” 
2.3. เลอืก “Select a table or range” 
2.4. จากนัน้เลอืก “OK” 

 
 Set the Pivot Table Fields as follows and use 

the filter drop down  for searching the 
information and click “OK” 

 ตัง้ค่า Pivot Table Fields ตามตัวอย่างด้านล่าง 
หากต้องการ Filter ประเภททรัพย์สิน เลือก
สญัลักษณ์  เพื่อให้หน้าต่าง Filter ปรากฏ > 
เลอืก OK เมือ่เสรจ็สิน้ 

 



DTGO BIM Handbook Version 04 
 

66 | P a g e  

4.2.4 Asset Information Index 

 
Asset Information Index consists of 
1. Spreadsheets provided to access non-BIM 

deliverables i.e. 
 Warranty and manual documents collected as 

hard-copied 
 As-built drawing and recorded photos 

2. Hyperlinks to allow document access 
 

 Asset Information Index ประกอบดว้ย 
1. แถบแสดงขอ้มูลที่มกีารจดั Link ไปยงัขอ้มูล

ทรพัยส์นิ แบ่งออกเป็น 2 กลุ่ม ไดแ้ก่ 
 Warranty & Manual - เอกสารรบัประกนัและ
เอกสารประกอบแบบและขอ้มลูอุปกรณ์ 

 Plan & Photo - แบบแปลนและภาพถ่าย 
2. Direct Link ไปยงัขอ้มลูทรพัยส์นิ  
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The Index Template provides the default hyperlinks 
which synchronize to the default folder structure of 
asset deliverable. However, in order to ensure the 
assessibility to non-BIM deliverables, the information 
as well as hyperlink paths have to be verified before 
handover. 

 Index Template ดงักล่าวมกีารจดัเตรยีม Link ไป
ยงั Folder ส าหรบัจดัเก็บขอ้มูลทรพัย์สนิเสรจ็สิ้น
แลว้ ผูใ้ชง้านมหีน้าทีต่รวจสอบ Path link ก่อนส่ง
มอบ วา่สามารถใชง้านไดห้รอืไม่ 

 
 

Note The Asset Information Index Template is 
generalized to allow implementing in various types of 
project. The template needs to be modified individual 
project as appropriated. 

 หมายเหตุ Template นี้จดัเตรยีมเพือ่ใช้ร่วมกบัโครงการ
ทุกประเภท หากโครงการไม่มีอาคารประเภทใดใน 
Template ให้ด าเนินการลบ column ของประเภทพื้นที ่
นัน้ๆ ก่อนสง่มอบ 
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SECTION 5 

4D Scheduling 



 

69 | P a g e  

Section 5: 4D Scheduling 

5.1 Navisworks 4D TimeLiner 
To implement BIM 4D Scheduling by linking the project 
construction plan with model element in Navisworks 
4D TimeLiner, the steps are as follows; 

 การจ าลองล าดับการก่อสร้าง (4D Scheduling)
โดยการจบัคู่องค์ประกอบในโมเดลกบัระยะเวลา
แล ะ แผนง านก่ อ ส ร้ า ง ผ่ า น  Navisworks 4D 
TimeLiner สามารถท าตามขัน้ตอน ดงันี้  

1. 1.1. Open Navisworks Manage and go to 
“Home” tab to select “Append” button 

1.2. Choose file format in “Files of type” 
1.3. Choose file model as required 
1.4. Click “Open” 
1.5. Selected model shall be shown in 3D 

View 

 1.1. เ ปิด Navisworks Manage แล้วไปที่แถบ 
“Home” เพือ่เลอืกค าสัง่ “Append” 

1.2. เลอืกประเภทไฟลโ์มเดลใน “Files of type” 
1.3. เลอืกไฟลโ์มเดลทีต่อ้งการ 
1.4. เลอืก “Open” 
1.5. โมเดลที่น าเข้ามาจะแสดงอยู่ในหน้า 3D 

View 
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 Example of Construction Schedule in CSV file  ตวัอยา่งแผนงานก่อสรา้งในไฟล ์CSV 
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2. Import the project construction plan as a datat 
source used for setting 4D TimeLiner by; 
2.1. Go to “TimeLiner” Tools and click “Add” 

to import data source of the project 
construction plan 

2.2. Choose the source file as required 
2.3. Click “Open” 
2.4. Matching Navisworks’ parameter with the 

column header in CSV source file 
2.5. Click “Refresh” button 
2.6. Choose “Rebuild Task Hierarchy” 

 Import แผนงานก่อสร้างของโครงการ เพื่อใช้
อา้งองิในการตัง้คา่ 4D TimeLiner ดงันี้ 
2.1. เปิดหน้าต่าง TimeLiner แล้วกด “Add” เพื่อ

เลอืก Import Data Source แผนงานก่อสรา้ง
ของโครงการ 

2.2. เลอืกไฟลข์อ้มลูทีต่อ้งการ 
2.3. กด “Open” 
2.4. จั บ คู่ ข้ อ มู ล  Parameter ใ น โ ม เ ด ล 

Navisworks กบัหวัตารางขอ้มลูในไฟล ์CSV 
2.5. กด “Refresh” 
2.6. เลอืก “Rebuild Task Hierarchy” 
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Data from the source file shall show on TimeLiner 
window 

 ขอ้มูลที่ถูก Import เขา้มาจะถูกแสดงในหน้าต่าง 
TimeLiner 

 
3. Attaching model with construction task from the 

imported project schedule to simulate the 
building construction process shall be done by 
using Set Selection as steps below; 

 การจับคู่โมเดลกับแผนงาน (Task) เพื่อจ าลอง
ขัน้ตอนและกระบวนการก่อสร้างของโครงการ 
สามารถด าเนินการได้โดยใช้ Set Selection ใน
โมเดลตามขัน้ตอน ดงันี้ 

 3.1. Select model Set Selection as required 
3.2. Select construction task to attach with the 

selected model 
3.3. Click “Attach” and choose “Attach Current 

Selection” 

 3.1. เลอืกโมเดลใน Set Selection ทีต่อ้งการ 
3.2. เลอืก Task ทีต่อ้งการจบัคูก่บัโมเดล 
3.3. กด  “Attach” แ ล ะ เ ลื อ ก  “Attach Current 

Selection” 
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 3.4. The attached model sets shall appear on 
the task 

3.5. Click “Simulate” to preview the simulation 

 3.4. Set โมเดลทีถู่กจบัคู่จะแสดงอยู่ในช่อง Task 
งานนัน้ๆ 

3.5. เลอืกค าสัง่ “Simulate” เพือ่ Preview ผลงาน
ขา้งตน้ 
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SECTION 6 

DTGO Object Standard 



 

 

Section 6: DTGO Object Standard 

DTGO Object Standard is the list of Model Creation 
Standard, Model Utility and Model Check that use in all 
MQDC’s project, as follow; 

 DTGO Object Standard เป็นรายการของมาตรฐานการ
สรา้ง การใชง้าน รวมทัง้วธิกีารตรวจสอบของโมเดลทีใ่ชใ้น
โครงการของ MQDC โดยมรีายละเอยีดดงันี้ 

6.1. Introduction   6.1. ค าแนะน า และข้อมลูเบือ้งต้น 
6.1.1  Term of use and Objective  6.1.1  ขอ้ก าหนด และ วตัถุประสงคก์ารใชง้าน  
6.1.2  DTGO Catalog  6.1.2  DTGO Catalog 
6.1.3 Validation  6.1.3 การตรวจสอบ 
6.1.4  Naming Code  6.1.4  รหสัการตัง้ชื่อ 

6.2. DTGO Object Standard  6.2. DTGO Object Standard 
6.2.1 Door  6.2.1 ประตู   
6.2.2 Window  6.2.2 หน้าต่าง   
6.2.3 Parking & Drive Way  6.2.3 ทีจ่อดรถ และทางเดนิรถ 
6.2.4 Furniture & Casewok  6.2.4 เฟอรน์ิเจอร ์และครุภณัฑ ์
6.2.5 Plumbing Fixture  6.2.5 สุขภณัฑ ์และงานประปา 
6.2.6 Mechanical Equipment & Electrical Fixtures  6.2.6 อุปกรณ์เครือ่งกล และไฟฟ้า 
6.2.7 Railing  6.2.7 ราวกนัตก 
6.2.8 Stair  6.2.8 บนัได 
6.2.9 Floor  6.2.9 พืน้ 
6.2.10 Room  6.2.10 หอ้ง 
6.3. Object Standard Manual  6.3. คู่มือการใช้งาน Object Standard 
6.3.1 Edit Existing Family by MQDC Family Standard  6.3.1 การแกไ้ข Family ตาม DTGO Object Standard 
6.3.2 Edit Family Name  6.3.2 การแกไ้ขชื่อ Family 
6.3.3 Edit Type name  6.3.3 การแกไ้ขชื่อ Type 
6.3.4 MQDC Parameter  6.3.4 การระบุ MQDC Parameter ในโมเดล 
6.3.5 Clearance  6.3.5 การระบุ Clearance ในโมเดล 
6.3.6 Shared Parameter  6.3.6 การระบุ Shared Parameter ในโมเดล 
6.3.7 Copy Schedule Template to another Project  6.3.7 การคดัลอก Schedule จาก Template ใชใ้น Project  
6.3.8 Using Revit Schedule fot Model Checking  6.3.8 การใชง้าน Revit Schedule เพือ่ตรวจสอบโมเดล 
6.3.9 Using Model Checker fot Model Checking  6.3.9 การใชง้าน Model Checker เพือ่ตรวจสอบโมเดล 
6.4. Appendix  6.4. ภาคผนวก 
6.4.1 Family/Function Abbreviation List  6.4.1 รายการตวัยอ่ Family และ Function 
6.4.2 Guildline Type Mark Code Abbrevation List  6.4.2 รปูแบบการก าหนดตวัยอ่ใน Type Mark 
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6.1 Introduction 

6.1.1 Term of use and Objective 
DTGO Object Standard is designed for designers to 
implement to facilitate the early stage or during work. 
Along with Revit family guidelines to use in the 
preparation of a model according to DTGO Object 
Standard, the provided DTGO Object Standard will 
be divided by Revit category. It is a guideline for the 
initial modeling. In case of  designer wants to use 
Family in addition to the provided items. The 
designer is required to create a family according to 
the requirements of each family in order to be 
compliant and and can be checked. 

 DTGO Object Standard ถูกออกแบบมาเพือ่ใหผู้อ้อกแบบ
น าไปใช้งานเพื่อช่วยอ านวยความสะดวกในช่วงเริ่มต้น 
หรอื ระหว่างการท างาน พรอ้มแนวทางการใชง้าน Family 
เพื่อใช้ในการจัดท า Model ตามมาตรฐานของ DTGO 
Object Standard โ ด ย  Revit Family & Template ที่
จดัเตรยีมไว้ให้จะถูกแบ่งตาม หมวดหมู่ (Category) ของ
โ ป ร แ ก ร ม  Autodesk Revit โ ด ย  Family ดั ง ก ล่ า ว 
ผูอ้อกแบบสามารถใช้เป็นแนวทางในการจดัท าโมเดลใน
เบื้องต้น ส าหรบัในกรณีที่ ผูอ้อกแบบต้องการใช้ Family 
นอกเหนือจากรายการที่จัด เตรียมไว้  ผู้ออกแบบ
จ าเป็นต้องจัดท า Family ภายใต้ข้อก าหนด ตามแต่ละ 
Family เพื่อ ให้เ ป็นไปตามมาตรฐาน และ สามารถ
ตรวจสอบได ้

all the requirements in a family need to be composed 
of two main parts, the object (Object) and the data 
(Parameter) 

 โดยแนวทางขอ้ก าหนดถูกทัง้หมดใน Family จ าเป็นต้อง
ประกอบไดด้ว้ยสองส่วนหลกัคอื วตัถุ (Object) และ ขอ้มลู 
(Parameter)  

   
Model Object  Model Parameter 

 

 

 



 

 

 

6.1.2 DTGO Catalog 
DTOG Catalog Family will be provided according 
to each project. It is stored in the BIM360 system 
so that users can choose to download it. The files 
will be divided into folders according to Revit 
Category and will be divided into the following files. 
RVT: For viewing the entire family with a schedule 
view for reviewing the model. By category 
RFA: Loadable Family file for deployment. 
In addition to the Categories Folder, there is a file 
for preparing the Share Parameter (.txt) and a 
Validation Schedule (.rvt) file for initial review and 
use with the Family provided 

 DTOG Catalog Family จะถูกจดัเตรยีมไว้ให้ตามแต่
ละโครงการ โดยจะถูกเกบ็ไวใ้นระบบ BIM360 เพื่อให้
ผูใ้ชง้านสามารถเขา้ไปเลอืกดาวน์โหลดได ้โดยไฟลจ์ะ
ถู กแบ่ ง  Folderตาม  Revit Category โดยจะแบ่ ง
ออกเป็นไฟลต์่อไปนี้ 
RVT: ส าหรบัดู Family ทัง้หมดที่ตดัเตรยีมไว้ พร้อม
ทัง้ Schedule View ส าหรบัตรวจสอบโมเดล  ตามแต่
ละหมวดหมู ่
RFA: ไฟล ์Loadable Family ส าหรบัน าไปใชง้าน 
นอกจาก Categories Folder จะม ีไฟล์ส าหรบัเตรยีม
ในการใส่ข้อมูล Share Parameter(.txt) และ ไฟล์ 
Validation Schedule(.rvt) ส าหรับการตรวจสอบ
ขอ้มลูเบือ้งตน้ เพือ่ใชง้านกบั Family ทีจ่ดัเตรยีมให ้ 
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6.1.3 DTGO Object Standard Checklist and Validation 
The DTGO Object Standard validation format is 
divided into the following two ranges: 
Phase I: Self Review 
After the designers started building the BIM model 
and implemented the DTGO Object Standard in 
the project. Designers can use the Validation 
Schedule tool for preliminary checks. When the 
information is correct And complete the 
requirements of the project Have the designer to 
enter Parameter Approve (Yes / No) to proceed to 
the next process. 
Phase II: Model Checker 

 รูปแบบการตรวจสอบความถูกต้องตามมาตราฐาน 
DTGO Object Standard ถูกแบ่ งออกเ ป็น 2  ช่ วง
ดงัต่อไปนี้ 
Phase I: Self Review 
หลักจากที่ผู้ออกแบบท าการเริ่มต้นการสร้าง BIM 
Model และ ไดน้ า DTGO Object Standard ไปใชง้าน
ในโครงการ ผูอ้อกแบบสามารถใชเ้ครือ่งมอื Validaion 
Schedule ในการตรวจสอบเบือ้งตน้ เมื่อขอ้มลูถูกตอ้ง 
และใส่ครบตามความต้องการของโครงการ ให้
ผู้ออกแบบท าการใส่ Parameter Approve (Yes/No) 
เพือ่เขา้สูก่ระบวนการถดัไป 
Phase II: Model Checker 



 

 

Auditors can review the model overview through 
the tool. To verify the completeness, completeness 
and correctness of the information To prepare 
models for other areas of work, including making 
drawings for the delivery of various processes. 

ผูต้รวจสอบสามารถตรวจภาพรวมของโมเดลผ่าน
เครือ่งมอื เพื่อตรวจสอบความเรยีบรอ้ย ความครว
บถว้น รวมถงึความถูกตอ้งของขอ้มลู เพือ่เตรยีม
โมเดลส าหรบัการงานในสว่นอื่น ๆ รวมไปถงึการท า
แบบเพือ่ส่งมอบตามกระบวนการต่าง ๆ 

 

6.1.4 Naming Code 
The code used in the name is an important part of 
identifying objects, and compliance helps to keep 
Family organized. And allows models to perform 
instrumental inspections. The naming code is based 
on the specified in the BEP Naming Convention, 
as well as the model subcategory  according to 
LOD-LOI for naming guidelines that are valid in the 
DTGO Object Standard are as follows. 

 รหสัทีใ่ชใ้นชื่อเป็นส่วนส าคญัในการระบุวตัถุต่าง ๆ โดย
การระบุตามข้อก าหนดจะช่วยในการจัดเก็บ Family 
อย่างเป็นระเบยีบ และช่วยท าให้โมเดลสามารถท าการ
ตรวจสอบดว้ยเครื่องมอืได ้โดยรปูแบบทีใ่ช่ในการตัง้ชื่อ
เป็นไปตามที่ระบุไว้ใน BEP: Naming Convention 
ร วมถึ ง  ก า ร จ า แนกหมวดหมู่ ย่ อ ย ข อ ง โ ม เ ด ล 
(Subcategory) ตาม LOD-LOI ส าหรบัแนวทางการตัง้
ชือ่ทีใ่ชใ่น DTGO Object Standard มดีงัต่อไปนี้ 

Family Naming 
Publisher: 

 การตัง้ช่ือ Family 
Publisher:  
ส าหรบัระบุผูจ้ดัท าเพือ่ตรวจสอบทีม่าของ Family 
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For specifying the author to verify the origin of the 
Family 
Category:  
According to the category given in LOD / LOI 
Sub-Category:  
According to the sub-categories divided in LOD / 
LOI 
Description:  
Used to help explain the basic patterns of Family. 

Category:  
ตามหมวดหมูท่ีก่ าหนดใน LOD/LOI 
Sub-Category:  
ตามหมวดหมูย่อ่ยทีแ่บ่งไวใ้น LOD/LOI 
Description:  
ใชช้ว่ยในการอธบิายรปูแบบเบือ้งตน้ของ Family 

 
  



 

 

Type Naming 
Type Mark: 
For identifying object codes and sequences that the 
designer can define according to the organization 
model or the guidelines provided. 
Function (only for specific category): 
Define the area code to use to divide the area of 
use of the object. 
Function Description (only the given category): 
Define a subspace code, or yes, describe a place 
to share the space of the object. 
Type Description: 
For specifying the details of the object 

 การตัง้ช่ือ Type 
Type Mark: 
ส าหรับระบุรหัสวัตถุ  และ ล าดับโดยที่ผู้ออกแบบ
สามารถก าหนดตามรปูแบบองคก์ร หรอื ตามแนวทางที่
ก าหนดไวใ้ห ้
Function (เฉพาะหมวดหมู่ท่ีก าหนด): 
ก าหนดรหสัพืน้ทีเ่พือ่ใชแ้บ่งพืน้ทีก่ารใชง้านของวตัถุ 
Function Description (เฉพาะหมวดหมู่ท่ีก าหนด): 
ก าหนดรหสัพื้นย่อย หรอื ใช่อธบิาย ที่เพื่อใช้แบ่งพื้นที่
การใชง้านของวตัถุ 
Type Description: 
ส าหรบัระบุรายละเอยีดของวตัถุ 

 
Function List (Type) 

 
 Residence Element  Multi-Area Element 

Objects used in residential areas It is an object that 
needs to control the size according to the specified 
DTGO Object Standard. 

Objects used in many areas Both in the common area 
and the area of the room 
 

วตัถุที่ใช้ในส่วนพกัอาศยั เป็นวตัุที่ที่จ าเป็นต้องควบคุม
ขนาดตามมาตารฐานของ MQDC ทีก่ าหนดไว ้

วตัถุที่ใช้ในหลายพื้นที่ ทัง้ในพื้นที่ส่วนกลาง และ พื้นที่ 
ส่วนของหอ้งพกั 
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6.2 DTGO Object Standard 

6.2.1 Door 
MQDC has prepared Door family for basic 
use by setting the size according to the 
standard of MQDC so that the designer can 
determine the size correctly and can be 
checked. However, designers can use the 
models that are prepared by themselves. The 
designer must insert the object (Element) and 
data (Parameter) as specified. Designer can 
use Family from DTGO Catalog to modify. 

 MQDC ไดจ้ดัท า Family ประตสู าหรบัการใชง้าน
เบือ้งตน้โดยมกีารก าหนดขนาดตามมาตราฐานของ
ทาง MQDC เพื่อใหผู้อ้อกแบบก าหนดขนาดไดอ้ยา่ง
ถูกตอ้งและสามารถตรวจสอบได ้ทัง้นี้ผูอ้อกแบบ
สามารถใช ้Model ทีจ่ดัเตรยีมไวเ้องได ้โดย
ผูอ้อกแบบจะตอ้งใส่วตัถุ (Element) และขอ้มลู 
(Parameter) ตามทีก่ าหนด ทัง้นี้ผูอ้อกแบบสามารถ
ใช ้Family จาก DTGO Catalog มาปรบัแกไ้ขได ้

a. DTGO Catalog 
 MQDC provides Basic Family for use in 

various projects, details are as follows. 
 MQDC ไดจ้ดัเตรยีม Family พืน้ฐานเพือ่ใชภ้ายใน

โครงการต่าง ๆ โดยมรีายละเอยีดดงัต่อไปนี้ 
 

FAMILY TYPE DESCRIPTION 

MQDC_Door_SS_Flat-Panel-with-Handle.rfa IDXX_EN_900x2400_Digital-Door-
Lock 

Entrance Door –  
ประตูทางเขา้หอ้งพกั 

 IDXX_RE_900x2200 Residential Door –  
ประตูภายในหอ้งพกั 

 IDXX_WC_800x2200 Water Closet Door –  
ประตูหอ้งน ้าภายในหอ้งพกั 

MQDC_Door_L-Partition_Bathroom-Door.rfa SHXX_700x2050_Open-In L-Partition Bathroom Door 
Open In - 
ประตูหอ้งอาบน ้ารปูตวั L ประตูเปิดเขา้ 

 SHXX_700x2050_Open-Out L-Partition Bathroom Door 
Open Out - 
ประตูหอ้งอาบน ้ารปูตวั L ประตูเปิดออก 

MQDC_Door_I-Partition_Bathroom-Door.rfa SHXX_700x2050_Open-In I-Partition Bathroom Door 
Open In - 
ประตูหอ้งอาบน ้ารปูตวั I ประตูเปิดเขา้ 

 SHXX_700x2050_Open-Out I-Partition Bathroom Door 
Open Out - 
ประตูหอ้งอาบน ้ารปูตวั I ประตูเปิดออก 

MQDC_Door_SL_2-Sliding.rfa IDXX_RE_2100x2200 Sliding Door 2 Panel - 
ประตูบานสไลด ์2 บาน 
 
 

MQDC_Door_SL_3-Sliding.rfa IDXX_RE_2875x2200 Sliding Door 3 Panel - 



 

 

FAMILY TYPE DESCRIPTION 

ประตูบานสไลด ์3 บาน 

MQDC_Door_SS_Steel-2HR-with-Crash-Bar.rfa IDXX_FP_900x2100 Fire Exit Door - 
ประตูหนีไฟ 

 
* Typemark Code, for example, IDXX, “ID” was 
the item code that designer can define follow  
the organization format or followed the guideline 
and “XX” represented the sequence of Type 
used within the project as specified by the 
designer, such as ID01, ID02. 
** More details can be found in the appendix. 
Family / Function Abbreviation List 

 *ส่วนของ Typemark เชน่ IDXX, “ID” หมายถงึรหสัวตัถุ 
ทีผู่อ้อกแบบสามารถก าหนดตามรูปแบบองค์กรหรอืท า
ตามแนวทางทีเ่อกสารก าหนดไว ้ส่วน “XX” แทนล าดบั
ตาม Type ที่ใช้ภายในโครงการตามที่ผู้ออกแบบ 
ก าหนด เชน่ ID01 ,ID02 
** สามารถดูรายละเอียดเพิ่มเติมได้ในภาคผนวก 
Family/Function Abbreviation List 
 

b. DTGO Object Standard Requirement 
In case of creating a new Door family, the 
DTGO Object Standard requires that the 
basic elements appear in the family with the 
following parameters: 

 ในกรณีทีม่กีารสรา้ง Family ใหม ่DTGO Object Standard 
ก าหนดให ้มอีงคป์ระกอบพืน้ฐานทีจ่ าเป็นตอ้งปรากฎใน 
Family พรอ้มระบุ Parameter ดงัต่อไปนี 

 
Item Object Parameter Requirement 

 Door: Single Swing - Residential   

 

 

 
 
 

Actual Width 
Actual Height 
Standard Width 
Standard Height 
Clearance Material 
Approve 

Function Name:                    EN 
(Entrance) 

LV (Living Area) 
WC (Water Closet) 

 

 
Clearance Material: Clearance Sizing relate from Door Panel size 

 
Standard Dimension Entrance (EN) 

  Actual Width ≥ 900 mm 
  Actual Height ≥ 2,400 mm 
  Standard Width 900 mm 
  Standard Height 2,400 mm 
  Living (LV) 
  Actual Width ≥ 900 mm 
  Actual Height ≥ 2,200 mm 
  Standard Width 900 mm 
  Standard Height 2,200 mm 
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Item Object Parameter Requirement 
  Water Closet (WC) 
  Actual Width ≥ 900 mm 
  Actual Height ≥ 2,400 mm 
  Standard Width 900 mm 
  Standard Height 2,400 mm 

 
Item Object Parameter Requirement 

 Door: Single Swing - Water Closet   

 

                                    

 
 

Actual Width 
Actual Depth 
Standard Width 
Standard Depth 
Clearance Material 
Approve 

Function Name:                          L-
Partition 
                                                 I-

Partition 
 

 

 
Clearance Material: Clearance Sizing relate from Door Panel size 

 
Standard Dimension Actual Width ≥ 700 mm 

  Actual Depth ≥ 900 mm 
  Standard Width 700 mm 
  Standard Depth 900 mm 
 Door: Sliding   
 

 

 
 
 

Actual Width 
Standard Width 
Clearance Material 
Approve 

Type Name:                                 
2-Sliding 

                                                 
3-Sliding 

Function Name:                   
RE(Residential) 

 
 

 
 

 
Standard Dimension Actual Width ≥ 900 mm 

  Standard Width 900 mm 

 
  



 

 

6.2.1.3 DTGO Object Standard Checklist 
Doors element validation according to DTGO 
Object Standard. For checking the dimension in 
Revit Schedule, it will show these follow; 
Actual Width: door opening width 
Actual Depth: depth of the area behind the door 
Actual Height: door opening height 
Standard Width: standard width for door opening 
Standard Depth: standard depth of the area behind the 
door 
Standard Height: standard height for door opening 
Approve Status: status for model validity 

For checking the size of the door, the value of 
Actual Width Actual Depth and Actual Height 
must be at least the size of Standard Width, 
Standard Depth and Standard Actual Height. 
In the Quality Check column it is a topic for the 
Validator to determine the validity status of the 
Family information and the Family and Type 
naming convention is based on DTGO Object 
Standard, in which case one of the values does 
not meet DTGO Object Standard, notify. Designer 
to further modify. 

 รูปแบบการตรวจสอบความถูกต้องของประตูตาม
มาตราฐาน DTGO Object Standard 
ส าหรับการตรวจสอบขนาดของประตู ใน Revit 
Schedule จะแสดงคา่ขนาดของประต ูไดแ้ก่ 
Actual Width  (ความกวา้งช่องเปิดประตู) 
Actual Depth  (ความลกึของพืน้ทีห่ลงัประตู) 
Actual Height  (ความสงูชอ่งเปิดประตู) 
Standard Width    (ความกวา้งมาตราฐานชอ่งเปิดประตู) 
Standard Depth   (ความลกึมาตราฐานของพืน้ทีห่ลงัประตู) 
Standard Height   (ความสงูมาตราฐานชอ่งเปิดประตู) 
Approve Status (ความถูกตอ้งของโมเดล) 

โดยการตรวจสอบขนาดของประตู ค่าของ 
Actual Width Actual Depth และ Actual Height ต้อง
มขีนาดไมน้่อยกวา่ Standard Width Standard Depth 
และ Standard Actual Height  

ในคอลัม่ของ Quality Check เ ป็นหัวข้อ
ส าหรบัผูต้รวจก าหนดสถานะความถูกต้องของขอ้มูล
ใน Family และรูปแบบการตัง้ชื่อ Family และ Type 
เป็นไปตาม    DTGO Object Standard   ซึ่งในกรณี
ที่ค่าใดค่าหนึ่งไม่ตรงตาม  DTGO Object Standard   
ใหแ้จง้ผูอ้อกแบบเพือ่ปรบัแกต้่อไป 
 

 

 
  Opening Width  

Check 
Opening Height  
Check 

For Auditor Area of Back Door  
Check 
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6.2.2 Window 
MQDC has prepared Window family for basic 
use by setting the size according to the 
standard of MQDC so that the designer can 
determine the size correctly and can be 
checked. However, designers can use the 
models that are prepared by themselves. The 
designer must insert the object (Element) and 
data (Parameter) as specified. Designer can 
use Family from DTGO Catalog to modify. 

 MQDC ไดจ้ดัท า Family หน้าตา่ง ส าหรบัการใชง้าน
เบือ้งตน้โดยมกีารก าหนดขนาดตามมาตราฐานของ
ทาง MQDC เพื่อใหผู้อ้อกแบบก าหนดขนาดไดอ้ยา่ง
ถูกตอ้งและสามารถตรวจสอบได ้ทัง้นี้ผูอ้อกแบบ
สามารถใช ้Model ทีจ่ดัเตรยีมไวเ้องได ้โดย
ผูอ้อกแบบจะตอ้งใส่วตัถุ (Element) และขอ้มลู 
(Parameter) ตามทีก่ าหนด ทัง้นี้ผูอ้อกแบบสามารถ
ใช ้Family จาก DTGO Catalog มาปรบัแกไ้ขได ้

 
a. DTGO Catalog 

 MQDC provides Basic Family for use in 
various projects, details are as follows. 

 MQDC ไดจ้ดัเตรยีม Family พืน้ฐานเพือ่ใชภ้ายใน
โครงการต่าง ๆ โดยมรีายละเอยีดดงัต่อไปนี้ 

FAMILY TYPE DESCRIPTION 

MQDC_Window_AW_1-Awning.rfa AWXX_1300x2400 Awning Window – 
ประตูบานกระทุง้เดีย่ว 

MQDC_Window_AW_2-Awning.rfa AWXX_2300x2400 2-Awning Window 
ประตูบานกระทุง้คู ่

 
b. DTGO Object Standard Requirement 

In case of creating a new Window family, 
the DTGO Object Standard requires that the 
basic elements appear in the family with the 
following parameters: 

 ในกรณีทีม่กีารสรา้ง Family หน้าต่าง ใหม ่DTGO 
Object Standard ก าหนดใหม้อีงคป์ระกอบพืน้ฐานที่
จ าเป็นตอ้งปรากฎใน Family พรอ้มระบุ Parameter 
ดงัต่อไปนี 

  
Item Object Parameter Requirement 

 Window   

 

 

 
 
 

Sill Height 
Standard Sill Height 
Actual Opening Sill Height 
Standard Opening Sill Height 
Clearance Depth 
Clearance Material 
Approve 

Type Name:                                 2-Sliding 
                                                  3-Sliding 
Function Name:                   RE(Residential) 

 
 

 
 

 
Clearance Material: Clearance Sizing relate from Window Panel size 

 
Standard Dimension Sill Height ≥ 350 mm 

  Actual Opening Sill ≥ 1,100 mm 
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Item Object Parameter Requirement 

  Standard Sill Height 350 mm 

  Standard Opening Sill Height 1,100 mm 

  Clearance Depth ≥ 100 mm 

c. DTGO Object Standard Checklist 
 Windows element validation according to 

DTGO Object Standard. For checking the 
dimension in Revit Schedule, it will show 
these follow; 
Sill Height: height of distance from the bottom 
edge  
Actual Opening Sill Height: Height of opening 
Standard Sill Height: Height of lower window 
edge according to DTGO Object Standard 
Standard Opening Sill Height: Height of 
opening according to DTGO Object Standard 
Approve Status: status for model validity 
 
For checking dimension of the window, the 
value of Sill Height and Actual Opening Sill 
Height must be no less than Standard Sill 
Height and Standard Opening Sill Height. 
The Quality Check column is a topic for the 
Inspector to determine the accuracy status of 
the Family information and the Family and 
Type naming according to the DTGO Object 
Standard, in which case one of the values 
does not meet the DTGO Object Standard, 
notify the designer. For further adjustments 
 

 ส าหรบัการตรวจสอบขนาดของหน้าต่าง ใน Revit 
Schedule จะแสดงขอ้มลูของหน้าต่าง ไดแ้ก่ 
 
Sill Height  (ความสงูขอบหน้าต่างล่าง) 
Actual Opening Sill Height 
                                 (ความสงูของชอ่งเปิด) 
Standard Sill Height  
(ความสูงขอบหน้าต่างล่างตาม DTGO Object 
Standard) 
Standard Opening Sill Height  
     (ความสูงของช่องเปิดตาม DTGO Object 
Standard) 
Approve Status          (ความถูกตอ้งของโมเดล) 
 

โดยการตรวจสอบขนาดของหน้าต่าง ค่า
ของ Sill Height และ Actual Opening Sill Height 
ตอ้งมขีนาดไม่น้อยกว่า Standard Sill Height และ 
Standard Opening Sill Height  

ในคอลัม่ของ Quality Check เป็นหวัข้อ
ส าหรับผู้ตรวจก าหนดสถานะความถูกต้องของ
ขอ้มูลใน Family และการตัง้ชื่อ Family และ Type 
เป็นไปตาม    DTGO Object Standard   ซึ่งใน
กรณีที่ค่าใดค่าหนึ่งไม่ตรงตาม  DTGO Object 
Standard   ใหแ้จง้ผูอ้อกแบบเพือ่ปรบัแกต้่อไป 

 

 

Sill Height 

 

Opening Sill Height Approve 

For Auditor 
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6.2.3 Parking and Driveway 
MQDC has prepared Parking lot and drive 
way family for basic use by setting the size 
according to the standard of MQDC so that 
the designer can determine the size correctly 
and can be checked. However, designers 
can use the models that are prepared by 
themselves. The designer must insert the 
object (Element) and data (Parameter) as 
specified. Designer can use Family from 
DTGO Catalog to modify. 

 MQDC ไดจ้ดัท า Family ทีจ่อดรถและทางเดนิรถ
ส าหรบัการใชง้านเบือ้งตน้โดยมกีารก าหนดขนาด
ตามมาตราฐานของทาง MQDC เพือ่ใหผู้อ้อกแบบ
ก าหนดขนาดไดอ้ยา่งถูกตอ้งและสามารถตรวจสอบ
ได ้ทัง้นี้ผูอ้อกแบบสามารถใช ้Model ทีจ่ดัเตรยีมไว้
เองได ้โดยผูอ้อกแบบจะตอ้งใส่วตัถุ (Element) และ
ขอ้มลู (Parameter) ตามทีก่ าหนด ทัง้นี้ผูอ้อกแบบ
สามารถใช ้Family จาก DTGO Catalog มาปรบัแก้
ไขได ้

 
a. DTGO Catalog 

 MQDC provides Basic Family for use in 
various projects, details are as follows. 

 MQDC ไดจ้ดัเตรยีม Family พืน้ฐานเพือ่ใชภ้ายใน
โครงการต่าง ๆ โดยมรีายละเอยีดดงัต่อไปนี้ 

 

FAMILY TYPE DESCRIPTION 

MQDC_Parking_Standard_R20.
rfa 

PKXX_2400x5000_90-deg Standard Parking (Adjust Angle) - 
ทีจ่อดรถทัว่ไป จอดตรง  
(ปรบัมุมจอดได)้ 

 PKXX_2400x5000_60-deg Standard Parking (60 Degree) - 
ทีจ่อดรถทัว่ไป มุมจอด 60 องศา 

MQDC_Parking_UD_R20.rfa PKXX_3500x6000_UD Universal Parking - 
ทีจ่อดรถคนพกิาร 

MQDC_Parking_Bicycle_R20.rf
a 

PKXX_800x3200_4-rack Bycycle Rack - 
ทีจ่อดรถจกัรยาน ปรบัจ านวนช่องจอดได ้

MQDC_Parking_Automatic_R2
0.rfa 

APKXX_2400x5000 Automatic Parking - 
ทีจ่อดรถอตัโนมตั ิ

MQDC_Site_Drive-Way_R20.rfa 2500x2100_Single-Way_Minimum Single Drive Way (Legal Condition) - 
ช่องทางเดนิรถทางเดยีว ขัน้ต ่าตามกฎหมาย 

 6000x2100_Two-Way_Minimum Double Drive Way (Legal Condition) - 
ช่องทางเดนิรถสองทาง ขัน้ต ่าตามกฎหมาย 

 3000x2400_Single-Way_Standard Single Drive Way (Fit Condition) - 
ช่องทางเดนิรถทางเดยีว ขนาดเหมาะสม 

 6000x2400_Two-Way_Standard Double Drive Way (Fit Condition) - 
ช่องทางเดนิรถสองทาง ขนาดเหมาะสม 

 6000x4000_Two-Way_Garbage-Truck Double Garbage Drive Way (Fit Condition) - 
ช่องทางเดนิรถสองทางส าหรบัรถขนขยะ 



 

 

b. DTGO Object Standard Requirement 
For creating Family follow DTGO Object 
Standard, Specify Parameter as follows:  

 การสรา้ง Family ตาม DTGO Object Standard 
 ใหร้ะบุ Parameter ดงันี้  

 
Item Object Parameter Requirement 

 Parking and Drive Way   

 

 

 
 
 
 
 
 
Actual Width 
Actual Length 
Standard Width 
Standard Length 
Clearance Material 
Eco-Car Parking 
Approve 

Function Name:        Standard Parking   
                                     Eco-Parking 
                              Universal Parking 
                             Automatic Parking 

Bicycle Rack 
Drive Way 

 
 

 

 
Clearance Material: Clearance Sizing relate from Parking Size 

 
Standard Dimension Standard Parking 

  
 

 

Actual Width ≥ 2,400 mm 

 Actual Length ≥ 5,000 mm 

 Standard Width 2,400 mm 

 Standard Length 5,000 mm 

 Eco-Parking Parking 

 Actual Width ≥ 2,400 mm 

 Actual Length ≥ 5,000 mm 

 Standard Width 2,400 mm 

 Standard Length 5,000 mm 

 Eco-Car Parking 
 

Checked  

 Universal Parking  

 
Clearance Material: Clearance Sizing relate from Parking Size 

 
Standard Dimension Actual Width ≥ 3,500 mm 

 

 

Actual Length ≥ 6,000 mm 

 Standard Width 3,500 mm 

 Standard Length 
 
 
 
 
 
 

6,000 mm 
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Item Object Parameter Requirement 

 Automatic Parking  

 
Clearance Material: Clearance Sizing relate from Parking Size 

 
Standard Dimension Actual Width ≥ 3,500 mm 

 

 

Actual Length ≥ 6,000 mm 

 Standard Width 3,500 mm 

 Standard Length 6,000 mm 

 
 Bicycle Rack  

 
Clearance Material: Clearance Sizing relate from Parking Size 

 
Standard Dimension Actual Width ≥ 800 mm 

 

 

Actual Length ≥ 2,000 mm 

 Standard Width 800 mm 

 Standard Length 2,000 mm 

   

   

 Drive Way  

 
Clearance Material: Clearance Sizing relate from Parking Size 

 
Standard Dimension Drive Way: One Way 

 

 

Actual Width ≥ 800 mm 

 Actual Width ≥ 2,500 mm 

 Actual Height - 

 Standard Width 2,500 mm 

 Drive Way: Two Way 

 Actual Width ≥ 5,500 mm 

 Actual Height - 

 Standard Width 5,500 mm 
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a. DTGO Object Standard Checklist 
checking the information of car parks and drive 
way was according to the DTGO Object Standard 
in Revit Schedule, the following parameters are 
included. 
Eco Parking: Eco Parking Parking 
Approve Status: status for model validity 
By checking the parking information, Eco Parking 
is a parameter that is used to verify the Family is 
the parking lot of Eco Parking. In addition, the 
nomenclature must be checked according to the 
DTGO Object Standard and the inspector is. The 
person determines the model's validity status in 
the topic of Approve Status. 

 ส าหรบัการตรวจสอบข้อมูลของที่จอดรถ
และทางเดินรถตาม DTGO Object Standard ใน 
Revit Schedule ประกอบดว้ย Parameter ดงัต่อไปนี้ 
Eco Parking  (ทีจ่อดรถของ Eco Parking) 
Approve Status (สถานะความถูกตอ้งของโมเดล) 

โดยการตรวจสอบขอ้มูลของที่จอดรถจะม ี
Eco Parking เป็น Parameter ที่ใช้ในการตรวจสอบ 
Family วา่เป็นทีจ่อดรถของ Eco Parking นอกจากนี้
ต้องตรวจสอบรูปแบบการตัง้ชื่อให้เป็นไปตาม 
DTGO Object Standard และผูต้รวจเป็นคนก าหนด
สถานะความถูกต้องของโมเดลในหัวข้อข อง 
Approve Status 
 

Parking Category        
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Drive Way Category 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 

Eco  
Parking 
 

Approve  
Status 

  

For Auditor 

 

Approve Status 

For Auditor 



 

 

6.2.4 Furniture and Casework 
MQDC has prepared a family of in-room 
equipment according to the standard size 
requirements of MQDC so that the designer 
can accurately determine the size, be able to 
check and show a preliminary space layout. 
That it is sufficient for living It is divided into 
various items including sizes that the 
designer can adjust according to each item 
as follows. 

 MQDC ได้จดัท า Family ของครุภณัฑ์ภายในห้องพกั
ตามข้อก าหนดขนาดมาตราฐานของทาง MQDC 
เพื่อให้ผู้ออกแบบก าหนดขนาดได้อย่างถูกต้อง
สามารถตรวจสอบได้ และ เป็นการแสดงการจดัวาง
พื้นที่เบื้องต้น ว่าเพียงพอต่อการอยู่อาศยั โดยแบ่ง
ออกเป็นรายการต่าง ๆ รวมถึงขนาดที่ให้ผู้ออกแบบ
สามารถปรบัคา่ต่าง ๆ ตามแต่ละรายการดงันี้ 

 
a. DTGO Catalog 

 MQDC provides Basic Family for use in 
various projects, details are as follows. 

 MQDC ไดจ้ดัเตรยีม Family พืน้ฐานเพือ่ใชภ้ายใน
โครงการต่าง ๆ โดยมรีายละเอยีดดงัต่อไปนี้ 

 

• Furniture 

FAMILY TYPE DESCRIPTION 

MQDC_Furniture_Bed_with-Night-Table-
and-Plug.rfa 

BDXX_6' Bed 6’ with Night Table and Plug - 
เตยีงนอน 6 ฟุต พรอ้มโต๊ะหวัเตยีง
และปลัก๊ 

 BDXX_5' Bed 5’ with Night Table and Plug - 
เตยีงนอน 5 ฟุต พรอ้มโต๊ะหวัเตยีง
และปลัก๊ 

 BDXX_3' Bed 3’ with Night Table and Plug - 
เตยีงนอน 3 ฟุต พรอ้มโต๊ะหวัเตยีง
และปลัก๊ 

MQDC_Furniture_TV_with-Plug-and-
Table.rfa 

EFXX_42"_Wall-
Hanging 

TV Wall Type - 
โทรทศัน์แบบตดิผนงั 

 EFXX_42"_Table-
1000x350x350 

TV Wall Type with Table - 
โทรทศัน์แบบตดิผนงัพรอ้มโต๊ะวาง
โทรทศัน์ 

MQDC_Furniture_Table_with-Plug.rfa TAXX_600x450_with-
Desk 

Working Table with Plug - 
โต๊ะท างานพรอ้มปลัก๊ 
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• Casework 

FAMILY TYPE DESCRIPTION 

MQDC_Casework_Wardrobe_I-TYPE.rfa JXX_1200x700 Wardrobe 1200x700 –  
ตูเ้สือ้ผา้ ขนาด 1200x700 

 JXX_1200x1200 Wardrobe 1200x1200 –  
ตูเ้สือ้ผา้ ขนาด 1200x1200 

 JXX_2400x1800 Wardrobe 2400x1800 –  
ตูเ้สือ้ผา้ ขนาด 2400x1800 

MQDC_Casework_Cabinet_Conner.rfa JXX_600x600 Corner Cabinet - 
เคาทเ์ตอรค์รวัเขา้มมุ 

 JXX_600x600_with-Top Corner Cabinet with Top - 
เคาทเ์ตอรค์รวัเขา้มมุพรอ้มตูบ้น 

MQDC_Casework_Cabinet_with-Stove-
and-Microwave.rfa 

JXX_600x800_Clear Cabinet - 
เคาทเ์ตอรค์รวั 

 JXX_600x801_Clear-with-
Top 

Cabinet with Top - 
เคาทเ์ตอรค์รวัพรอ้มตูบ้น 

 JXX_600x800_with-2-
Stove 

Cabinet with 2 Strove - 
เคาทเ์ตอรค์รวัพรอ้มเตา 2 หวั 

 JXX_600x1000_with-4-
Stove 

Cabinet with 4 Strove - 
เคาทเ์ตอรค์รวัพรอ้มเตา 4 หวั 

 JXX_600x800_with-
Microwave 

Cabinet with Microwave - 
เคาทเ์ตอรค์รวัพรอ้มไมโครเวฟ 

 JXX_600x800_with-
Microwave-and-Top 

Cabinet with Microwave and Top - 
เคาทเ์ตอรค์รวัพรอ้มไมโครเวฟและตูบ้น 

MQDC_Casework_Cabinet_with-Sink.rfa JXX_600x800_with-Top Cabinet with Sink and Top - 
เคาทเ์ตอรค์รวัพรอ้มอ่างลา้งจานและตูบ้น 

 JXX_600x800 Cabinet with Sink - 
เคาทเ์ตอรค์รวัพรอ้มอ่างลา้งจาน 

 
 

 

 

 



 

 

a. DTGO Object Standard Requirement 

For creating Family follow DTGO Object 
Standard, Specify Parameter as follows:  

 การสรา้ง Family ตาม DTGO Object Standard 
 ใหร้ะบุ Parameter ดงันี้  
 

Item Object Parameter Requirement 

 Bed (Furniture)   

 

  

 
 
 
Actual Length 
Standard Length 
EMF Material 
Clearance Material 
Approve 

Function Name:                                    3’ 
5’ 
6’ 

 
 

 

 
Clearance Material: Clearance Sizing relate from Bed Size and Area around bed 

  Material EMF Material ≥ 450 mm 

 
Standard Dimension Actual Length ≥ 2,750 mm 

  Standard Length 2,750 mm 

 Table with Plug (Furniture)   

 

 

 
 
 
 
EMF Material 
Clearance Material 
Approve 

Function Name:                                Desk 

 
Clearance Material: Clearance Sizing relate from Bed Size and Area around bed 

  Material EMF ≥ 450 mm 

 Television (Furniture)   

 

 

 
 
 
EMF Material 
Clearance Material 
Approve 

Function Name:                                 TV 

 
Clearance Material: Clearance Sizing relate from TV Size and Watching Area 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Material EMF 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

≥ 450 mm 
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 Carbinet   

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Actual Depth 
Actual Height 
Standard Depth 
Standard Height 
EMF Material 
Approve 

Function Name:                   Corner Cabinet 
Corner Cabinet with Top 

Small Cabinet with Sink 
Small Cabinet with Sink and Top 

Large Cabinet with Sink 
Large Cabinet with Sink and Top 

Clear Kitchen Cabinet 
Clear Kitchen Cabinet with Top 

Cabinet with Microwave 
Cabinet with Microwave and Top 

Cabinet with 2-Stoves 
Cabinet with 4-Stoves 

 
 
 
 
 
 

 
Clearance Material EMF Sizing relate from DTGO Object Standard 

 
Standard Dimension Corner Cabinet 

 

 

Actual Depth ≥ 600 mm 

 Actual Height ≥ 800 mm 

 Standard Depth 600 mm 

 Standard Height 800 mm 

 

 

Corner Cabinet with Top 

 Actual Depth ≥ 600 mm 

 Actual Height ≥ 800 mm 

 Standard Depth 600 mm 

 Standard Height 800 mm 

 

 

Small Cabinet with Sink 

 Actual Depth ≥ 600 mm 

 Actual Height ≥ 800 mm 

 Standard Depth 600 mm 

 Standard Height 800 mm 

 

 

Small Cabinet with Sink with Top 

 Actual Depth ≥ 600 mm 

 Actual Height ≥ 800 mm 

 Standard Depth 600 mm 

 Standard Height 800 mm 
 
 
 
 
 
 



 

 

 

 

Large Cabinet with Sink 

 Actual Depth ≥ 600 mm 

 Actual Height ≥ 800 mm 

 Standard Depth 600 mm 

 Standard Height 800 mm 

 

 

Large Cabinet with Sink and Top 

 Actual Depth ≥ 600 mm 

 Actual Height ≥ 800 mm 

 Standard Depth 600 mm 

 Standard Height 800 mm 

 

 

Clear Cabinet 

 Actual Depth ≥ 600 mm 

 Actual Height ≥ 800 mm 

 Standard Depth 600 mm 

 Standard Height 800 mm 

 

 

Clear Cabinet 

 Actual Depth ≥ 600 mm 

 Actual Height ≥ 800 mm 

 Standard Depth 600 mm 

 Standard Height 800 mm 

 

 

Cabinet with Microwave 

 Actual Depth ≥ 600 mm 

 Actual Height ≥ 800 mm 

 Standard Depth 600 mm 

 Standard Height 800 mm 

 EMF Radius ≥ 450 mm 

 

 

Cabinet with Microwave with Top 

 Actual Depth ≥ 600 mm 

 Actual Height ≥ 800 mm 

 Standard Depth 600 mm 

 Standard Height 800 mm 

 EMF Radius ≥ 450 mm 

 

 

Cabinet with 2 Stove 

 Actual Depth ≥ 600 mm 

 Actual Height ≥ 800 mm 

 Standard Depth 600 mm 

 Standard Height 
 
 
 

800 mm 

 Cabinet with 4 Stove 
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Actual Depth ≥ 600 mm 

 Actual Height ≥ 800 mm 

 Standard Depth 600 mm 

 Standard Height 800 mm 

 Wardrobe (Casework)   

 

 

 
 
 
Actual Width 
Actual Depth 
Actual Height 
Standard Width 
Standard Depth 
Standard Height 
Approve 

Function Name:                               I-
Type 

L-Type 
U-Type 

 

 
Clearance Material: Clearance  Clearance Area in front of Wardrobe ≥ 700 mm 

 
Standard Dimension I-Type 

 

 

Actual Width ≥ 900 mm 

 Actual Depth ≥ 700 mm 

 Actual Height ≥ 2,700 mm 

 Standard Width 900 mm 

 Standard Depth 700 mm 

 Standard Height 2,700 mm 

 

 

L-Type 

 Actual Depth ≥ 700 mm 

 Actual Height ≥ 2,700 mm 

 Standard Depth 700 mm 

 Standard Height 2,700 mm 

   

 

 

U-Type 

 Actual Depth ≥ 700 mm 

 Actual Height ≥ 2,700 mm 

 Standard Width 900 mm 

 Standard Depth 700 mm 

 Standard Height 2,700 mm 

 
 

 



 

 

b. DTGO Catalog 
Checking the dimensions of the Furniture and 
Casework in the Revit Schedule, it will show you 
the information of the teachers, including 
Actual Depth: Depth of space around the bed 
Standard Depth: Depth of space around the bed as 
standard 
Actual Length: length of the bed includes the space 
around the bed and the corridor 
Standard Length: length of the bed includes the space 
around the bed and the standard corridor 
Approve Status: status for model validity 

By checking the size of the Furniture and 
Casework, the values of Actual Depth and Actual 
Length must be no less than Standard Depth and 
Standard Length in the column of Approve Status 
as a topic for inspectors to determine the 
correctness status of the information in Family and 
format. Naming Family and Type according to 
DTGO Object Standard, in case one of the values 
is not DTGO Object Standard, inform the designer 
for further adjustment. 

 ส าหรบัการตรวจสอบขนาดของคุรุภณัฑ ์ใน Revit 
Schedule จะแสดงขอ้มลูของคุรุภณัฑ ์ไดแ้ก่ 
Actual Depth (ความลกึของระยะทีว่า่งรอบเตยีง) 
Standard Depth 
(ความลกึของระยะทีว่า่งรอบเตยีงตามมาตรฐาน) 
Actual Length   
(ความยาวของเตยีงนอนรวมระยะทีว่า่งรอบเตยีงและ
ทางเดนิ) 
Standard Length   
(ความยาวของเตยีงนอนรวมระยะทีว่า่งรอบเตยีงและ
ทางเดนิตามมาตรฐาน) 
Approve Status       (ความถูกตอ้งของโมเดล) 
โดยการตรวจสอบขนาดของคุรุภณัฑ ์ คา่ของ Actual 
Depth และ Actual Length ตอ้งมขีนาดไมน้่อยกวา่ 
Standard Depth และ Standard Length ในคอลัม่
ของ  Approve Status เป็นหวัขอ้ส าหรบัผูต้รวจก าหนด
สถานะความถูกตอ้งของขอ้มลูใน Family และรปูแบบ
การตัง้ชือ่ Family และ Type ใหเ้ป็นไปตาม    DTGO 
Object Standard   ซึง่ในกรณีทีค่า่ใดคา่หนึ่งไมต่รง
ตาม  DTGO Object Standard   ใหแ้จง้ผูอ้อกแบบเพือ่
ปรบัแกต้่อไป 

 

 Furniture 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Length 

 

Depth 
Approve 
Status 

For Auditor 
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Casework 

 

 

   

 

 

 

 

 

 

  

   

For Auditor 

 
Approve 
Status Height Depth Width 
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6.2.5 Plumbing Fixture 
MQDC has prepared family sanitary ware for 
basic use by setting the size according to the 
standard of MQDC so that the designer can 
determine the size correctly and can be 
checked. However, designers can use the 
models that are prepared by themselves. The 
designer must insert the object (Element) and 
data (Parameter) as specified. Designer can 
use Family from DTGO Catalog to modify. 

 MQDC ไดจ้ดัท า Family สุขภณัฑ์ส าหรบัการใช้งาน
เบื้องต้นโดยมกีารก าหนดขนาดตามมาตราฐานของ
ทาง MQDC เพื่อใหผู้อ้อกแบบก าหนดขนาดไดอ้ย่าง
ถูกต้องและสามารถตรวจสอบได้ ทัง้นี้ผู้ออกแบบ
สามารถใช้  Model ที่จัด เตรียมไว้ เองได้  โดย
ผู้ออกแบบจะต้องใส่ วัตถุ  (Element) และข้อมูล 
(Parameter) ตามทีก่ าหนด ทัง้นี้ผูอ้อกแบบสามารถ
ใช ้Family จาก DTGO Catalog มาปรบัแกไ้ขได ้

 
a. DTGO Catalog 

 MQDC provides Basic Family for use in 
various projects, details are as follows. 

 MQDC ไดจ้ดัเตรยีม Family พืน้ฐานเพือ่ใชภ้ายใน
โครงการต่าง ๆ โดยมรีายละเอยีดดงัต่อไปนี้ 

FAMILY TYPE DESCRIPTION 

MQDC_Plumbing-Fixture_Sink.rfa.rfa PFXX_400x465_Wash-Basin-Fixing-set Basin - 
อ่างลา้งมอื 

MQDC_Plumbing-Fixture_Toilet.rfa PFXX_3/4.5-L_1-Piece-with-P-Trap Flush - 
โถสขุภณัฑ ์

MQDC_Plumbing-Fixture_Urinal.rfa PFXX_400x360_White-Ceramic Urinal - 
โถปัสสาวะ 

MQDC_Plumbing-Fixture_Bathtub.rfa PFXX_1700x800_Overflow-with-Press-
Pop-up 

Bathtub – 
อ่างอาบน ้า 

MQDC_Plumbing-Fixture_Drain.rfa PFXX_10-LPM_Scupper-Drain Scupper Drain –  
ตะแกรงระบายน ้า 

MQDC_Plumbing-Fixture_L-
Partition_Toilet-Door.rfa 

PFXX_Common_950x1850_Wall-Left Flush with Partition - 
ผนงักัน้หอ้งน ้าพรอ้มสขุภณัฑ ์ 

 PFXX_Common_950x1850_Wall-Right Flush with Partition - 
ผนงักัน้หอ้งน ้าพรอ้มสขุภณัฑ ์

 

 
 
 
 
 

  

 



 

 

b. DTGO Object Standard Requirment 

For creating Family follow DTGO Object 
Standard, Specify Parameter as follows:  

 การสรา้ง Family ตาม DTGO Object Standard 
 ใหร้ะบุ Parameter ดงันี้  
 

Item Object Parameter Requirement 

 Toilet Flush   

 

 

 
 
Actual Length 
Standard Length 
Clearance 
Approve 

Function Name:                                Flush 

 
Clearance Material: Clearance Sizing relate from Actual Length 

 
Standard Dimension Actual Length ≥ 800 mm 

  Standard Length  800 mm 

 Basin   

 

 

 
Actual Length 
Actual Height 
Standard Length 
Standard Height 
Clearance 
Approve 

Function Name:                                Basin 

 
Clearance Material: Clearance Sizing relate from Actual Length 

 
Standard Dimension Actual Length ≥ 800 mm 

  Actual Height ≥ 900 mm 

  Standard Length  800 mm 

  Standard Height  900 mm 

 Bathtub   

 

 

 
Actual Length 
Actual Thickness 
Standard Length 
Standard Thickness 
Clearance 
Approve 

Function Name:                             Bathtub 

 
Clearance Material: Clearance Sizing relate from Actual Length 

 
Standard Dimension Actual Length ≥ 800 mm 

  Actual Thickness ≥ 450 mm 

  Standard Length  800 mm 

  Standard Thickness  450 mm 

Item Object Parameter Requirement 
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 Urinal   

 

 

 
Actual Length 
Standard Length 
Clearance 
Approve 

Function Name:                               Urinal 

 
Clearance Material: Clearance Sizing relate from Actual Length 

 
Standard Dimension Actual Length ≥ 800 mm 

  Standard Length  800 mm 

 Scupper Drain   

 

 

 
 

Approve 

Function Name:                               
Scupper Drain 

 Partition with Flush   

 

 

 
 
 
Actual Length 
Actual Width 
Standard Length 
Standard Width 
Approve 

Function Name:        Left Partition with Flush 
        Right Partition with Flush 

 
Standard Dimension Actual Length ≥ 1,000 mm 

  Actual Width ≥ 700 mm 

  Standard Length 1,000 mm  

  Standard Width 700 mm 

 

  



 

 

c.  DTGO Object Standard Checklist 

For size inspection of toilets in Revit 
Schedule will show information of sanitary 
ware, including 
Approve Status 
By checking the size of sanitary ware, Actual 
Height value must be at least the size of 
Standard Height in the Quality Check column, 
it is a topic for inspectors to determine the 
correctness status of the information in 
Family and the format of naming Family and 
Type. Conforms to DTGO Object Standard, in 
case any value does not comply with DTGO 
Object Standard, inform the designer for 
further adjustment. 

 ส าหรับการตรวจสอบขนาดของสุขภัณฑ์ ใน Revit 
Schedule จะแสดงขอ้มลูของสขุภณัฑ ์ไดแ้ก่ 
Approve Status (สถานะความถูกตอ้งของโมเดล) 

โดยการตรวจสอบขนาดของสุขภัณฑ์ ค่า
ของ Actual Height ตอ้งมขีนาดไมน้่อยกวา่ Standard 
Height ใ นคอลั ม่ ข อ ง  Quality Check เ ป็ นหัว ข้อ
ส าหรบัผูต้รวจก าหนดสถานะความถูกต้องของขอ้มูล
ใน Family และรูปแบบการตัง้ชื่อ Family และ Type 
ให้เ ป็นไปตาม     DTGO Object Standard   ซึ่ ง ใน
กรณีที่ ค่ า ใดค่ าหนึ่ ง ไม่ ตร งตาม   DTGO Object 
Standard   ใหแ้จง้ผูอ้อกแบบเพือ่ปรบัแกต้่อไป 
 

   
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Height 

  

Fot Audior  

Approve 



DTGO BIM Handbook Version 04 
 

108 | P a g e  

 

  



 

 

6.2.6 Mechanical Equipment and Electrical Fixtures 
MQMQDC has prepared family Mechanical 
Equipment and Electrical Fixtures for basic 
use by setting the size according to the 
standard of MQDC so that the designer can 
determine the size correctly and can be 
checked. However, designers can use the 
models that are prepared by themselves. The 
designer must insert the object (Element) and 
data (Parameter) as specified. Designer can 
use Family from DTGO Catalog to modify. 

 MQDC ไดจ้ดัท า Family อุปกรณ์เครื่องกลและไฟฟ้า
ส าหรบัการใช้งานเบื้องต้นโดยมีการก าหนดขนาด
ตามมาตราฐานของทาง MQDC เพื่อให้ผู้ออกแบบ
ก าหนดขนาดไดอ้ย่างถูกต้องและสามารถตรวจสอบ
ได ้ทัง้นี้ผูอ้อกแบบสามารถใช ้Model ทีจ่ดัเตรยีมไว้
เองได ้โดยผูอ้อกแบบจะต้องใส่วตัถุ (Element) และ
ข้อมูล (Parameter) ตามที่ก าหนด ทัง้นี้ผู้ออกแบบ
สามารถใช ้Family จาก DTGO Catalog มาปรบัแกไ้ขได ้

 

a. DTGO Catelog 
 MQDC provides Basic Family for use in 

various projects, details are as follows. 
 MQDC ไดจ้ดัเตรยีม Family พืน้ฐานเพือ่ใชภ้ายใน

โครงการต่าง ๆ โดยมรีายละเอยีดดงัต่อไปนี้ 
 

FAMILY TYPE DESCRIPTION 

MQDC_Electrical-Fixture_Outlet_with-EMF.rfa OUTXX_2-Ways Plug -ปลัก๊ไฟ 

MQDC_Mechanical-Equipment_FCU_Wall-
Mount.rfa 

MEXX_13000-BTU FCU - เครือ่งปรบัอากาศ 

MQDC_Mechanical-Equipment_ERV_Wall-
Mount.rfa 

MEXX_VUE-250-P3 ERV –  
เครือ่งปรบัอากาศชนิด ERV  

MQDC_Mechanical-Equipment_CDU.rfa MEXX_13000-BTU CDU -  
คอมเพรสเซอรเ์ครือ่งปรบัอากาศ 

 

* Typemark Code, for example, IDXX, “ID” 
was the item code that designer can define 
follow  the organization format or followed the 
guideline and “XX” represented the sequence 
of Type used within the project as specified 
by the designer, such as ID01, ID02. 
** More details can be found in the appendix. 
Family / Function Abbreviation List 

 *ส่วนของ Typemark เชน่ IDXX, “ID” หมายถงึรหสัวตัถุ 
ทีผู่อ้อกแบบสามารถก าหนดตามรปูแบบองคก์รหรอืท า
ตามแนวทางทีเ่อกสารก าหนดไว ้สว่น “XX” แทนล าดบั
ตาม Type ทีใ่ชภ้ายในโครงการตามทีผู่อ้อกแบบ ก าหนด 
เชน่ ID01 ,ID02 
** สามารถดรูายละเอยีดเพิม่เตมิไดใ้นภาคผนวก 
Family/Function Abbreviation List 
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b. DTGO Object Standard Requirment 

In the case of creating Family follow DTGO Object 
Standard, Specify Parameter as follows:  

  ในกรณีการสรา้ง Family ตาม DTGO Object 
Standardใหร้ะบุ Parameter ดงันี้  
 

Item Object Parameter Requirement 

 CDU   

 

 

 
Actual Length 
Actual Depth 
Standard Length 
Standard Depth 
Approve 

Function Name:                                CDU 
        

 
Clearance Material: Clearance Sizing relate from Actual Length 

 
Standard Dimension Actual Length ≥ 800 mm 

  Actual Depth 150 mm 

  Standard Length  800 mm 

  Standard Depth   ≥ 150 mm 

 FCU   

   
Approve 

Function Name:                                FCU 
 

 ERV   

   
Approve 

Function Name:                                ERV 
 

 Plug   

   
EMF Material 
Approve 

Function Name:                                Plug 
 

 

  



 

 

c. DTGO Object Standard Checklist 

 For checking the dimensions of electrical 

and mechanical appliances, the Revit Schedule 

shows the information of the electrical 

appliances.And mechanical including 

Approve Status  

In the Quality Check column it is a topic for people 
to determine the validity status of the Family 
information and the naming convention of Family 
and Type according to the DTGO Object Standard 
in case one of the values is not a DTGO Object. 
Standard, inform the designer for further 
modifications. 

 ส าหรบัการตรวจสอบขนาดของเครื่องใช้ไฟฟ้าและ
เครื่องกล ใน Revit Schedule จะแสดงข้อมูลของ
เครือ่งใชไ้ฟฟ้า 
และเครือ่งกล ไดแ้ก่ 
Approve Status    (สถานะความถูกตอ้งของโมเดล) 

ในคอลัม่ของ  Quality Check เ ป็นหัวข้อ
ส าหรบัผูต้รวจก าหนดสถานะความถูกต้องของขอ้มูล
ใน Family และรปูแบบการตัง้ชือ่ Family และ Typeให้
เป็นไปตาม    DTGO Object Standard   ซึ่งในกรณี
ที่ ค่ า ใ ด ค่ า ห นึ่ ง ไ ม่ ต ร ง ต า ม   DTGO Object 
Standard   ใหแ้จง้ผูอ้อกแบบเพือ่ปรบัแกต้่อไป 
 
 
 

 

 

 

 

 

  
For Auditor 

 

Approve Status 
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6.2.7 Railing 
MQDC has prepared family railing for basic 
use by setting the size according to the 
standard of MQDC so that the designer can 
determine the size correctly and can be 
checked. However, designers can use the 
models that are prepared by themselves. The 
designer must insert the object (Element) and 
data (Parameter) as specified. Designer can 
use Family from DTGO Catalog to modify. 

 MQDC ได้จัดท า Family ราวกันตกส าหรับการใช้
งานเบื้องต้นโดยมกีารก าหนดขนาดตามมาตราฐาน
ของทาง MQDC เพื่อให้ผูอ้อกแบบก าหนดขนาดได้
อย่ า งถูกต้องและสามารถตรวจสอบได้  ทั ้งนี้
ผู้ออกแบบสามารถใช้ Model ที่จดัเตรียมไว้เองได้ 
โดยผู้ออกแบบจะต้องใส่วตัถุ (Element) และข้อมูล 
(Parameter) ตามที่ก าหนด ทัง้นี้ผู้ออกแบบสามารถ
ใช ้Family จาก DTGO Catalog มาปรบัแกไ้ขได ้

 

a. DTGO Catelog 
 MQDC provides Basic Family for use in 

various projects, details are as follows. 
 MQDC ไดจ้ดัเตรยีม Family พืน้ฐานเพือ่ใชภ้ายใน

โครงการต่าง ๆ โดยมรีายละเอยีดดงัต่อไปนี้ 
 

FAMILY TYPE DESCRIPTION 

Railing 
RLXX_RE_Balcony_1200mm_Alu-Plate-90mm 

Grille Railing in Unit Balcony -    
ราวกนัตกแบบระแนงบรเิวณระเบยีงหอ้งพกั 

 
RLXX_RE_Balcony_1200mm_Alu-Plate-90mm-with-Curb-
50mm 

Grille Railing with concrete curb in Unit Balcony -    
ราวกนัตกแบบระแนงวางบนขอบปนูบรเิวณระเบยีงหอ้งพกั 

 
RLXX_RE_Balcony_1200mm_Glass-1250mm 

Railing with glass balustrade in Unit Balcony -    
ราวกนัตกแบบกระจกความกวา้งบรเิวณระเบยีงหอ้งพกั 

 
RLXX_CO_Exterior_1400mm_Alu-Plate-10mm 

Railing with glass balustrade in Common Area (Exterior) -  
ราวกนัตกแบบกระจกบรเิวณพืน้ทีส่่วนกลางภายนอกอาคาร 

 
RLXX_CO_Interior_1400mm_Glass-800mm 

Railing with glass balustrade in Common Area (Interior) -  
ราวกนัตกแบบกระจกบรเิวณบรเิวณพืน้ทีส่่วนกลางภายในอาคาร 

 

* Typemark Code, for example, IDXX, “ID” was the 
item code that designer can define follow  the 
organization format or followed the guideline and 
“XX” represented the sequence of Type used 
within the project as specified by the designer, 
such as ID01, ID02. 

** More details can be found in the appendix. 
Family / Function Abbreviation List 

 *ส่วนของ Typemark เชน่ IDXX, “ID” หมายถงึ
รหสัวตัถุ ทีผู่อ้อกแบบสามารถก าหนดตามรปูแบบ
องคก์รหรอืท าตามแนวทางทีเ่อกสารก าหนดไว ้
ส่วน “XX” แทนล าดบัตาม Type ทีใ่ชภ้ายใน
โครงการตามทีผู่อ้อกแบบ ก าหนด เชน่ ID01 
,ID02 
** สามารถดูรายละเอยีดเพิม่เตมิไดใ้นภาคผนวก 
Family/Function Abbreviation List 

 

b. DTGO Object Standard Requirment 
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 In the case of creating Family follow DTGO 
Object Standard, Specify Parameter as follows:  

  ในกรณีการสรา้ง Family ตาม DTGO Object 
Standardใหร้ะบุ Parameter ดงันี้  
 

Item Object Parameter Requirement 

 Railing   

 

 

 
 
 
 
 
 
Actual Height 
Approve 

Function Name:           
RE_1200mm_Alu-Plate-90mm 

RE_1200mm_Alu-Plate with Curb-50mm 
RE_1200mm_Glass-1250mm 

CO_1400mm_Alu-Plate-10mm 
CO_1400mm_Glass-800mm 

 

 
Standard Dimension RE_1200mm_Alu-Plate-90mm 

 

 

Actual Height   ≥ 1,200 mm 

 

 

RE_1200mm_Alu-Plate with Curb-50mm 

 Actual Height   ≥ 1,200 mm 

 

 

RE_1200mm_Glass-1250mm 

 Actual Height   ≥ 1,250 mm 

 

 

CO_1400mm_Alu-Plate-10mm 

 Actual Height   ≥ 1,400 mm 

 

 

CO_1400mm_Glass-800mm 

 Actual Height   ≥ 1,400 mm 



 

 

c. DTGO Object Standard Checklist 

 For checking the dimensions of the handrails in 

Revit Schedule, it will display the information of 

the handrails, including 

Actual Railing Height  

Base Level 

Approve Status 

By checking the correctness of the family name 

and type, as well as the size of the rail or the 

value of Actual Railing Height must not be less 

than that of DTGO Object Standard.Also in the 

Quality Check column is a topic for those who 

determine the accuracy status of the Family 

information and the naming convention of Family 

and Type according to the DTGO Object 

Standard, in which case one of the values is not 

MQDC compliant. Standard, inform the designer 

for further modifications. 

 ส าหรบัการตรวจสอบขนาดของราวกันตก 
ใน Revit Schedule จะแสดงข้อมูลของราวกันตก 
ไดแ้ก่ 
Actual Railing Height(ความสงูของลกูตัง้ในโมเดล) 
Base Level          (ระดบัอา้งองิของราวกนัตก) 
Approve Status    (สถานะความถูกตอ้งของโมเดล) 

โดยการตรวจสอบความถูกต้องของชื่อ 
Family และ Type รวมทัง้ขนาดของราวกนัตกหรอืค่า
ของ Actual Railing Height ต้องมีขนาดไม่น้อยกว่า
มาตรฐาน ของ DTGO Object Standard 

นอกจากนี้ในคอลัม่ของ Quality Check เป็น
หวัขอ้ส าหรบัผูต้รวจก าหนดสถานะความถูกต้องของ
ข้อมูลใน Family และรูปแบบการตัง้ชื่อ Family และ 
Type ใหเ้ป็นไปตาม    DTGO Object Standard   ซึง่
ในกรณีที่ค่าใดค่าหนึ่งไม่ตรงตาม  DTGO Object 
Standard   ใหแ้จง้ผูอ้อกแบบเพือ่ปรบัแกต้่อไป 
 
 
 

 

   

Approve Status 

For Auditor 
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6.2.8 Stair 
MQDC has prepared family Stair for basic 
use by setting the size according to the 
standard of MQDC so that the designer can 
determine the size correctly and can be 
checked. However, designers can use the 
models that are prepared by themselves. The 
designer must insert the object (Element) and 
data (Parameter) as specified. Designer can 
use Family from DTGO Catalog to modify. 

 MQDC ได้จัดท า Family บันไดส าหรับการใช้งาน
เบื้องต้นโดยมกีารก าหนดขนาดตามมาตราฐานของ
ทาง MQDC เพื่อใหผู้อ้อกแบบก าหนดขนาดไดอ้ย่าง
ถูกต้องและสามารถตรวจสอบได้ ทัง้นี้ผู้ออกแบบ
สามารถใช้  Model ที่จัด เตรียมไว้ เองได้  โดย
ผู้ออกแบบจะต้องใส่ วัตถุ  (Element) และข้อมูล 
(Parameter) ตามที่ก าหนด ทัง้นี้ผู้ออกแบบสามารถ
ใช ้Family จาก DTGO Catalog มาปรบัแกไ้ขได ้

 

a. DTGO Catelog 
 

 

 
* Typemark Code, for example, IDXX, “ID” 
was the item code that designer can define 
follow  the organization format or followed 
the guideline and “XX” represented the 
sequence of Type used within the project 
as specified by the designer, such as ID01, 
ID02. 
** More details can be found in the 
appendix. Family / Function Abbreviation 
List 

  
*ส่วนของ Typemark เชน่ IDXX, “ID” หมายถงึ
รหสัวตัถุ ทีผู่อ้อกแบบสามารถก าหนดตาม
รปูแบบองคก์รหรอืท าตามแนวทางทีเ่อกสาร
ก าหนดไว ้สว่น “XX” แทนล าดบัตาม Type ทีใ่ช้
ภายในโครงการตามทีผู่อ้อกแบบ ก าหนด เชน่ 
ID01 ,ID02 
** สามารถดรูายละเอยีดเพิม่เตมิไดใ้นภาคผนวก 
Family/Function Abbreviation List 

 

 

 

 

FAMILY TYPE DESCRIPTION 

Stair STXX_MS_Standard_200mm-R200-T220-W1500 Main Stair - บนัไดหลกั 

 STXX_MS_UD_200mm-R150-T280-W1500 UD Main Stair –  
บนัไดหลกั (อา้งองิตามหลกัอารยสถาปัตย)์ 

 STxx_IFS_Standard_200mm-R200-T220-W800 Fire Stair Indoor -  
บนัไดหนีไฟภายในอาคาร 

 STXX_OFS_Standard_200mm-R200-T220-W600 Fire Stair Outdoor - 
บนัไดหนีไฟภายนอกอาคาร 



 

 

b. DTGO Object Standard Requirment 

 In the case of creating Family follow DTGO 
Object Standard, Specify Parameter as follows:  

  ในกรณีการสรา้ง Family ตาม DTGO Object 
Standardใหร้ะบุ Parameter ดงันี้  
 

Item Object Parameter Requirement 

 Stair   

 

 

 
 
 
 
 
Actual Riser Height 
Actual Run Width 
Actual Tread Depth 
Approve 

Function Name:           
MS_UD_200mm-R150-T280-W1,500 

MS_Standard_200mm-R200-T220W1,500 
IFS_Standard_200mm-R200-T220-W800 

OFS_Standard_200mm-R200-T220-W600 

 
Standard Dimension MS_UD_200mm-R150-T280-W1,500 

 

 

Actual Riser Height   ≥ 150 mm 

 Actual Tread Depth   ≥ 280 mm 

 Actual Run Width    ≥ 1,500 mm 

 

 

MS_Standard_200mm-R200-T220W1,500 

 Actual Riser Height   ≥ 200 mm 

 Actual Tread Depth   ≥ 220 mm 

 Actual Run Width    ≥ 1,500 mm 

 

 

IFS_Standard_200mm-R200-T220-W800 

 Actual Riser Height   ≥ 200 mm 

 Actual Tread Depth   ≥ 220 mm 

 Actual Run Width    ≥ 800 mm 

 

 

OFS_Standard_200mm-R200-T220-W600 

 Actual Riser Height   ≥ 200 mm 

 Actual Tread Depth   ≥ 200 mm 

 Actual Run Width    ≥ 600 mm 
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c. DTGO Object Standard Checklist 

For checking the dimensions of the stairs in 
the Revit Schedule it will show the size of the 
stairs, including 
   Actual Riser Height  
   Actual Run Width  
   Actual Tread Depth  
   Approve Status  
By checking the correctness of the naming 
patterns Family or Type and the size of the 
ladder, Actual Riser Height Actual Run Width 
and Actual Tread Depth must not be less 
than the standard of DTGO Standard 
mentioned in the topic. In addition, the 
Quality Check column is also a topic for 
those who determine the accuracy of the 
data status in Family to comply with DTGO 
Standard, in the event that any of the values 
does not meet the DTGO Standard, notify the 
designer for further correction. 

 ส าหรับการตรวจสอบขนาดของบันได ใน Revit 
Schedule จะแสดงคา่ขนาดของบนัได ไดแ้ก่ 
Actual Riser Height        (ความสงูของลกูตัง้ในโมเดล) 
Actual Run Width         (ความกวา้งของบนัไดในโมเดล) 
Actual Tread Depth         (ความกวา้งของลกูนอนในโมเดล) 
Approve Status       (สถานะความถูกตอ้งของโมเดล) 

โดยการตรวจสอบความถูกต้องของรูปแบบ
การตัง้ชื่อ Family หรอื Type และขนาดของบนัได ค่า
ข อ ง  Actual Riser Height Actual Run Width แล ะ 
Actual Tread Depth  ต้ อ ง มี ข น า ด ไ ม่ น้ อ ย ก ว่ า
ม าต ร ฐ านขอ ง  DTGO Standard ที่ ก ล่ า ว ไ ว้ ใ น
หัวข้อ นอกจากนี้ในคอลัม่ของ Quality Check เป็น
หวัขอ้ส าหรบัผูต้รวจก าหนดสถานะความถูกต้องของ
ขอ้มลูใน Family ใหเ้ป็นไปตาม  DTGO Standard  ซึง่
ในกรณีที่ค่าใดค่าหนึ่งไม่ตรงตาม  DTGO Standard 
ใหแ้จง้ผูอ้อกแบบเพือ่ปรบัแกต้่อไป 

 
 
 
 

 

  Height Run Width Depth Approve Status 

For Auditor 
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6.2.8 Floor 
MQDC has prepared family Floor for basic 
use by setting the size according to the 
standard of MQDC so that the designer can 
determine the size correctly and can be 
checked. However, designers can use the 
models that are prepared by themselves. The 
designer must insert the object (Element) and 
data (Parameter) as specified. Designer can 
use Family from DTGO Catalog to modify. 

 MQDC ได้จัดท า  Family พื้นส าหรับการใช้งาน
เบื้องต้นโดยมกีารก าหนดขนาดตามมาตราฐานของ
ทาง MQDC เพื่อใหผู้อ้อกแบบก าหนดขนาดไดอ้ย่าง
ถูกต้องและสามารถตรวจสอบได้ ทัง้นี้ผู้ออกแบบ
สามารถใช้  Model ที่จัด เตรียมไว้ เองได้  โดย
ผู้ออกแบบจะต้องใส่ วัตถุ  (Element) และข้อมูล 
(Parameter) ตามที่ก าหนด ทัง้นี้ผู้ออกแบบสามารถ
ใช ้Family จาก DTGO Catalog มาปรบัแกไ้ขได ้

 

a. DTGO Catelog 
FAMILY TYPE DESCRIPTION 

Floor FLXX_Slab-250_Concrete Concrete Floor - พืน้คอนกรตี 

 FLXX_Slab-300_Asphalt Asphalt Floor - พืน้พืน้ยางมะตอย 

Ramp RAMXX_CR_Car-Ramp_CON-RAMP-300mm_with-Grooving Car Ramp - พืน้ทางลาด (รถยนต)์ 

 RAMXX_PR_Pedestrian-Ramp_CON-RAMP-150mm_with-Pavement Pedestrian Ramp - พืน้ทางลาด (คนเดนิ) 

 

* Typemark Code, for example, IDXX, “ID” 
was the item code that designer can define 
follow  the organization format or followed 
the guideline and “XX” represented the 
sequence of Type used within the project 
as specified by the designer, such as ID01, 
ID02. 
** More details can be found in the 
appendix. Family / Function Abbreviation 
List 

 *ส่วนของ Typemark เชน่ IDXX, “ID” หมายถงึ
รหสัวตัถุ ทีผู่อ้อกแบบสามารถก าหนดตาม
รปูแบบองคก์รหรอืท าตามแนวทางทีเ่อกสาร
ก าหนดไว ้สว่น “XX” แทนล าดบัตาม Type ทีใ่ช้
ภายในโครงการตามทีผู่อ้อกแบบ ก าหนด เชน่ 
ID01 ,ID02 
** สามารถดรูายละเอยีดเพิม่เตมิไดใ้นภาคผนวก 
Family/Function Abbreviation List 

 

 

 

 

 



 

 

b. DTGO Object Standard Requirment 

 In the case of creating Family follow DTGO 
Object Standard, Specify Parameter as follows:  

  ในกรณีการสรา้ง Family ตาม DTGO Object 
Standardใหร้ะบุ Parameter ดงันี้  
 

Item Object Parameter Requirement 

 Floor   

 

 

 
 
 
Approve 

Function Name:           
FLXX_Slab-250_Concrete  

FLXX_Slab-300_Asphalt 

 Ramp   

 

 

 
 
 
 
Approve 

Function Name:           
• RAMXX_CR_Car-Ramp_CON-RAMP-

300mm_with-Grooving  

• RAMXX_PR_Pedestrian-Ramp_CON-
RAMP-150mm_with-Pavement 

 

c. DTGO Object Standard Checklist 

For checking the floor size in Revit Schedule, it will 
show the floor information, including 

Approve Status (model validity status) 
In the Quality Check column, this is a topic for the 
Validator to determine the validity status of the 
Family information and the validity of the Family 
name and Type according to the DTGO Object 
Standard, in which case one of the values does not 
meet DTGO Object Standard. Notify the designer for 
further modifications. 

 
 

ส าหรับกา รตรวจสอบขนาดของพื้ น ใน  Revit 
Schedule จะแสดงขอ้มลูของพืน้ ไดแ้ก่ 

Approve Status  
 (สถานะความถูกตอ้งของโมเดล) 
ในคอลัม่ของ Quality Check เป็นหวัขอ้ส าหรบัผูต้รวจ
ก าหนดสถานะความถูกตอ้งของขอ้มูลใน Family และ
ความถูกตอ้งของชื่อ Family และ Type ใหเ้ป็นไปตาม    
DTGO Object Standard   ซึ่งในกรณีที่ค่าใดค่าหนึ่ง
ไ ม่ ต ร งต าม   DTGO Object Standard   ใ ห้ แ จ้ ง
ผูอ้อกแบบเพือ่ปรบัแกต้่อไป 

Floor and Ramp 

 

 

 

 

  

 

Approve Status 

 

Approve Status 

 

Width 
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6.2.9 Room Key 
MQDC has created a room key for designers 
to reference the basic dimensions of the 
DTGO Object Standard, the designer has to 
model the room according to the details 
specified in the room key of that area. The 
MQDC standard room key type is described. 
In the Appendix category and how to use the 
Room Key are as follows. 

 MQDC ได้จัดท า    Room Key เพื่ อ ให้
ผูอ้อกแบบอ้างองิขนาดมาตรฐานเบื้องต้นตามของ 
DTGO Object Standard โดยผู้ออกแบบจะต้อง
สร้างโมเดลห้องตามรายละเอียดที่ระบุใน Room 
Key ของพื้นที่นั ้นประเภทของ Room Key ตาม
มาตราฐานของทาง MQDC จะอธิบายในหมวด 
Appendix และวิธีการการใช้งาน Room Key มี
รายละเอยีดดงันี้ 

 

 

• Open Revit File: MQDC 
Standard_Rooms and Areas Key 
Schedule (1) provided by MQDC. 

• In Project Browser> Schedule / 
Quantities (all), copy the MQDC Room 
Key Standard and MQDC Area Key 
Schedule (2) and paste them into a new 
project. 

 ● เปิด Revit File: MQDC Standard_Rooms and 

Areas Key Schedule (1) ทีท่าง MQDC 

จดัเตรยีมไว ้ 

● ใน Project Browser > Schedule/Quantities 

(all) ใหค้ดัลอก MQDC Room Key Standard 

และ MQDC Area Key Schedule (2) จากนัน้

น าไปวางใน Project ใหม ่

 

 



DTGO BIM Handbook Version 04 
 

124 | P a g e  

● After copying the schedule, paste the room 
in the room you want, specify Function (3), 
(4), then in the Properties tab, select MQDC 
Room Keys (5), there will be information of 
the room according to MQDC standard. Into 
the model (6) 

● In the Specific Requirement (7) section, 
details of the selected room type will be 
displayed. The designer must specify the 
model information. 

 ● หลงัจากทีค่ดัลอก Schedule แลว้ใหว้าง Room 

ในหอ้งทีต่อ้งการระบุ Function (3),(4)  จากนัน้

ใน ใหไ้ปทีแ่ถบ Properties เลอืกหวัขอ้ MQDC 

Room Keys (5) จะมขีอ้มลูของหอ้งตาม

มาตราฐาน MQDC ใหร้ะบุลงในโมเดล (6) 

● ในหวัขอ้ Specific Requirement (7) จะปรากฏ
ระละเอียดของห้องประเภทที่เลือกไว้ โดย
ผูอ้อกแบบจะตอ้งระบุขอ้มลูของโมเดล 

 

● When selecting Room in Properties, Name 
information is displayed for Function (8), 
and Department is the type of Function (9). 

 ● เมื่อเลือกที่ Room ใน Properties จะปรากฏ
ข้อมูล Name คือ ชื่อของ Function (8)และ 
Department คอืประเภทของ Function (9) 

 

 

● In the event that the designer wants to 
change the language, Room Name, change 
the name in Schedule View. In the table 
there will be a column TH Room Name or 
Thai name and EN Room Name or English 
name. By copying the name in the 
aforementioned column into the Room 
Name in each room key 

 ● ในกรณีที่ผู้ออกแบบต้องการเปลี่ยนภาษา 
Room Name ใหเ้ปลีย่นชื่อใน Schedule View 
ในตารางจะมคีอลัม่ TH Room Name หรอืชื่อ
ภาษาไทย และ  EN Room Name หรือชื่ อ
ภาษาอังกฤษ โดยให้คัดลอกชื่อในคอลัม่
ดงักล่าวมาใส่ที่ Room Name ใน Room Key 
แต่ละหวัขอ้ 



 

 

6.3 DTGO Object Standard 
Editing an existing Family to meet the MQDC Family 
Standard before making any modifications. Model 
maker It is important to first understand the 
requirements set out in the DTGO Object Standard 
Family as each category has different requirements. 

 
 

การปรับแก้ Family ที่มีอยู่เดิมให้ตรงตาม MQDC 

Family Standard ก่อนท าการปรบัแก้ ผู้จดัท าโมเดล 

ควรท าความเข้าใจรับทราบข้อก าหนดต่าง ๆ ที่

ก า ห น ด ไ ว้ ใ น  DTGO Object Standard Family 

ทัง้หมดก่อนเนื่องจากในแต่ละ หมวดหมู่ มขีอ้ก าหนด

ทีแ่ตกต่างกนัออกไป 

a. Edit Family name - การเปล่ียนช่ือ Family                 
In the event that the Family name does not meet 
the DTGO Object Standard Family set 

• Search for the name of the Family (can be 
found in the Property tab) in the Project 
Browser in the Families category (you can 
right-click in the empty area, select Search ... 
and enter the Family name to assist in the 
search). 

 
 

ในกรณีทีช่ือ่ Family ไมต่รงตามที ่DTGO Object 
Standard Family ก าหนด  

● ใหท้ าการหาชือ่ Family นัน้ (สามารถดไูดใ้น

แถบ Property) ทีอ่ยู ่Project Browser 

หมวด Families (สามารถคลิก๊ขวาในพืน้ที่

วา่ง เลอืก Search… และใส่ชือ่ Family ลง

ไปเพือ่ชว่ยในการคน้หา) 

 

 

• Right Click at Family in Project Browser 
And then select Rename  

 
 

● ใหท้ าการคลิก๊ขวาที ่ Family ทีป่รากฎใน 
Project Browser และเลอืก Rename  
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b. Edit Type Name - การเปล่ียนช่ือ Type                 
In the event that the Type name does not 

match the DTGO Object Standard Family set, 
adjust it by 
● Select Family and then in the Property tab. 
● Select Edit Type. 
● When the Type Property window pops up,    
    select Rename… 

• In the New field: Enter the correct name 
according to the DTGO Object Standard 
Family. 

 
 

ในกรณีทีช่ือ่ Type ไมต่รงตามที ่DTGO Object 
Standard Family ก าหนดใหท้ าการปรบัคา่ โดย 
● ท าการเลอืก Family จากนัน้ในแถบ Property  

● เลอืก Edit Type 

● เมือ่ปรากฎหน้าต่าง Type Property ใหเ้ลอืก 

Rename… 

● ในชอ่ง New: ใหใ้ส่ชือ่ทีถู่กตอ้งตาม DTGO 

Object Standard Family 

 

 

 

c. MQDC Parameter                 
For the specified parameter, specify the 

information, Family / Type is as follows. 

• Type Mark: Specifies the Type Mark of the 
model used in the project as Type. 

 
 

ส าหรบั Parameter ทีก่ าหนดใหร้ะบุขอ้มลู
ลงไป Family / Type มดีงัต่อไปนี้ 
● Type Mark: ระบุ Type Mark ของโมเดลทีใ่ชใ้น

โครงการ ในชือ่ Type 

 



 

 

 

• Owner and Author: Owner and author of 
the model. 

o Select the door and select Edit Type. 
o Select Family Type in Properties Ribbon.In 

the Name field, enter Author or Owner. 

 
 

● Owner and Author: เจา้ของและผูเ้ขยีนโมเดล 

○ เลอืกประต ูแลว้เลอืกที ่Edit Type 

○ เลอืก Family Type ใน Properties Ribbon 

             ในชอ่ง Name ระบุ Author หรอื Owner  

 

d. Clearance                
For a given Clearance, create and enter the 

information. Material is as follows. 

• Clearance Material: Set Material to 
Clearance. 
o Select the Model to specify Clearance. 
o In Properties, there will be Materials 

and Finishes Parameter and select 

 
 

ส าหรับ Clearance ที่ก าหนดให้สร้างและ
ระบุขอ้มลูลงไป Material มดีงัต่อไปนี้ 
● Clearance Material : ตั ้ ง ค่ า  Material เ ป็ น 

Clearance  

○ เลอืกที ่Model ทีจ่ะระบุเป็น Clearance 
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Material Browser, Duplicate Material 
name Air Opening. 

o Change Material name to Clearance 
and set Material color using value. 

o RGB (255, 128, 128) and adjust 
Transparency = 80 Then it will appear 
Clearance in the Material section. 

○ ใน Properties จะม ีMaterials and Finishes 

Parameter และเลือก Material Browser ให้ 

Duplicate Material ชือ่ Air Opening 

○ เปลี่ยนชื่อ  Material เ ป็น Clearance และ

ก าหนดสขีอง Material โดยใชค้า่  

RGB(255, 128, 128) แ ล ะ ป รั บ 
Transparency = 80 จ า กนั ้น จ ะ ป ร า กฏ 
Clearance ในหวัขอ้ Material 

 
 

 
 
 
 
 
  



 

 

e. Shared Parameter                 
For the given Dimension, specify the 

Parameter information. Family / Type adjust by 

• Select Family Type and select New 
Parameter. 

• Select Shared Parameter and press Select, 
then select the Parameter Group. 

• Select Dimension then select Actual Depth 
Actual Height Actual Length. 
Actual Thickness or Actual Width 

• Then the selected Parameter will appear in 
the Dimension section. 

 
 

ส าหรบั Dimension ทีก่ าหนดใหร้ะบุขอ้มลู 
Parameter ลงไป Family / Type ปรบัคา่โดย 

● เลอืก Family Type และ เลอืก  New 

Parameter 

● เลอืก Shared Parameter และกด Select 

จากนัน้ใหเ้ลอืก Parameter Group 

• เลอืก Dimension จากนัน้เลอืก Actual 
Depth Actual Height Actual Length 
Actual Thickness หรอื Actual Width 

● จากนัน้จะปรากฎ Parameter ทีเ่ลอืกใน

หวัขอ้ Dimension 

 

 

The shared parameters to be specified in 
Family are as follows. 
● Actual Width: The "width" that appears. 
● Actual Height: the distance of "height" that 

appears. 
● Actual Depth: The "depth" that appears. 
● Actual Length: The length "length" that 

appears. 
● Actual Thickness: The "thickness" that 

appears. 
● Standard Width: The length of "standard 

width" that appears. 
● Standard Height: a distance of "standard 

height" that appears. 

 
 

Shared Parameter ทีต่อ้งระบุใน 
Family มดีงัต่อไปนี้ 

● Actual Width:  ระยะความ "กวา้ง" ทีป่รากฎ 

● Actual Height:  ระยะความ "สงู" ทีป่รากฎ 

● Actual Depth:  ระยะความ "ลกึ" ทีป่รากฎ 

● Actual Length:  ระยะความ "ยาว" ทีป่รากฎ 

● Actual Thickness: ระยะความ "หนา" ทีป่รากฎ 

● Standard Width:  ระยะความ "กวา้งมาตราฐาน" 

ทีป่รากฎ 

● Standard Height:  ระยะความ "สงูมาตราฐาน" ที่

ปรากฎ 

● Standard Depth:  ระยะความ "ลกึมาตราฐาน" ที่

ปรากฎ 
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● Standard Depth: The "standard depth" 
depth that appears. 
● Standard Length: Length of "standard 

length" that appears. 
**** Note: MQDC provides a Shared Parameter, DTGO 
Object Standard_Sheared Parameter.txt, in the Edit 
Shared Parameters page you can browse such files. 
 

● Standard Length:  ระยะความ "ยาวมาตราฐาน" 

ทีป่รากฎ 

 **** หมายเหตุ: MQDC ไดจ้ดัท า 
Shared Parameter ชื่อไฟล ์DTGO Object 
Standard_Sheared Parameter.txt โดยในหน้า 
Edit Shared Parameters สามารถ Browse ไฟล์
ดงักล่าว 

 

f. Copy Schedule to another Project                
MQDC has established a Schedule for 

preliminary validation to meet DTGO Object 
Standard before sending the model to other 
teams for reference. Or check information How 
to use it, copy the Schedule from the MQDC 
template provided for use in the project and 
select Category of Schedule corresponding to 
the topic you want to review. With the following 
steps 
● In the Project Browser of the MQDC 

Schedule Template file, titled Schedule / 
Quantity. Then right-click and select 
Copy to Clipboard. 

• Select Ribbon: Modify 
● Then press Paste to paste Schedule into 

Project. 

 
 

ทาง MQDC ได้จดัท า Schedule ส าหรบัใช้ในการ
ตรวจสอบเบื้องต้นให้เป็นไปตาม DTGO Object 
Standard ก่อนส่งโมเดลใหก้บัทมีอื่น ๆ เพื่อใชใ้น
การอา้งองิ หรอืตรวจสอบขอ้มูล วธิกีารใชง้านให้
คดัลอก Schedule จาก Template ทีท่าง MQDC 
จัดท าไว้ให้ เพื่อน าไปใช้ในโครงการและเลือก 
Category ของ Schedule ให้ตรงกบัหวัขอ้ที่ต้องการ
ตรวจสอบ โดยมขีัน้ตอนดงันี้ 
● ใน Project Browser ของไฟล ์MQDC 

Schedule Template หวัขอ้Schedule/ 

Quantity ทัง้หมดจากนัน้คลิก๊ขวาเลอืก 

Copy to Clipboard  

● เลอืก Ribbon: Modify 

● จากนัน้กด Paste เพือ่วาง Schedule ลงใน 

Project 

 

*หมายเหตุ รปูแบบทีป่รากฏจะเป็น Schedule ทีม่กีารตัง้คา่ตาม MQDC Schedule Template ทีค่ดัลอกมา  



 

 

g. Validation Check with Revit Schedule – การตรวจสอบโมเดลดว้ย Revit Schedule             
After copying Schedule from Copy Schedule to 
another Project, you can check the correctness 
of Family and Type by the following methods. 

• Select the Schedule of Category, such as 
door, window, etc. 

• Compare the Parameter between the 
values that start with Actual and 
Standard, such as Actual Width and 
Standard Width, etc.If the parameter of 
Actual Width is less than Standard Width, 
have the designer or model author revise 
and check again. 

 
 

หลงัจากทีค่ดัลอก Schedule จากหวัขอ้ Copy 
Schedule to another Project สามารถตรวจสอบ
ความถูกตอ้งของ Family และ Type ดว้ยวธิกีาร
ดงันี้ 

• เลอืกที ่Schedule ของ Category เชน่ ประต ู
หน้าต่าง เป็นตน้ 

• เปรยีบเทยีบ Parameter ระหวา่งคา่ทีข่ ึน้ตน้
ดว้ย Actual และ Standard เชน่ Actual 
Width และ Standard Width เป็นตน้ หาก 
Parameter ของ Actual Width น้อยกวา่ 
Standard Width ใหผู้อ้อกแบบ หรอืผูเ้ขยีน
โมเดลปรบัแกแ้ละตรวจสอบอกีครัง้  

 

 

 

 

 

 

 

  

 1 
 2 Compare Parameter 

 Auditor Check 

Actual Width > Standard Width 
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h.  Validation Check with Model Checker – การตรวจสอบโมเดลดว้ย Model Checker           
Model Checker is a model verification tool 
included in the BIM Interoperability Tools suite, 
an add-in that Autodesk has released in Revit. 

 
 

Model Checker เป็นเครือ่งมอืในการ
ตรวจสอบ Model ทีอ่ยูใ่นชุดเครือ่งมอื BIM 
Interoperability Tools ซึง่เป็น Add-In ทีท่าง 
Autodesk ออกเพิม่ขึน้มาใน Revit 

 

 

The work process is divided into 3 steps 
according to the tools provided, namely Setup, 
Run and View Report, which are working styles 
as follows. 

a. Setup Tool - Setting Tool. 
Setup is a tool to set commands and conditions 

that need to be checked (Check set) with the 
following steps. 

• At BIM Interoperability Tools Tab> Model 
Checker> select Setup. 

 
 

ขัน้ตอนการท างานแบ่งออกเป็น 3 
ขัน้ตอน ตามเครือ่งมอืทีใ่หม้า ไดแ้ก่ Setup, Run 
และ View Report ซึง่มรีปูแบบการท างาน ดงันี้ 

a. Setup Tool – การตัง้ค่าเคร่ืองมือ 
Setup เป็นเครือ่งมอืในการตัง้คา่ชุดค าสัง่และ
เงือ่นไขทีต่อ้งการตรวจสอบ (Check set) โดยมี
ขัน้ตอนดงันี้ 

• ที ่BIM Interoperability Tools Tab > 
Model Checker > เลอืก Setup 

 

• At Autodesk Model Checker for Revit> 
Open, the Open a checkset XML file> 
Browse> Select DTGO Object Standard 
- Model Checker file, then select Open.. 

 
 

• ที ่Autodesk Model Checker for 

Revit > Open จะปรากฏหน้าตา่ง 

Open a checkset XML file > 

Browse > เลอืกไฟล ์DTGO Object 

Standard – Model Checker จากนัน้

เลอืก Open 

 



 

 

 

• After that, you will return to the Open a 
Checkset XML File window and select 
OK. 

 
 

• หลงัจากนัน้จะกลบัมาทีห่น้าต่าง Open a 

Checkset XML File จากนัน้เลอืก OK  

 

 

• The window will return to Current 
Checklist. In this window you can select 
the topic to check. After setting the 
examination topic, select Save and 
Close. 

 
 

 

• หน้าต่างจะกลบัมาที ่Current Checklist 

ในหน้าต่างนี้สามารถเลอืกหวัขอ้ในการ

ตรวจ หลงัจากตัง้ค่าหวัขอ้การตรวจแลว้

เลอืก Save and Close 
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b. Setup Tool - Setting Tool. 
Run and View Report are two commands that 
work continuously. By selecting the Run 
command, the program will check the data 
according to the previous steps and issue a 
report all the time, but in case you want to view 
the report that had been run without wanting to 
run again, you can select the View Report 
command. The run and view report methods are 
as follows. 

• At BIM Interoperability Tools> 
Model Checker> Run. 

 
 

b. Run and View Report 
Run และ View Report เป็น 2 ค าสัง่

ที่ท างานต่อเนื่องกนั โดยเมื่อเลอืกค าสัง่ Run 
แล้ว โปรแกรมจะตรวจสอบขอ้มูลตามขัน้ตอน
ก่อนหน้า และออก Report ทัง้ท ีแต่ในกรณีที่
ต้องการดู Report ที่เคย Run ไว้แล้ว โดยไม่
ตอ้งการให ้Run ใหม ่สามารถเลอืกค าสัง่ View 
Report ได้ ซึ่งขัน้ตอนในการ Run และวธิกีาร 
View Report มดีงันี้ 

• ที ่BIM Interoperability Tools > Model 

Checker > Run 

 

When you see the model selection window, 
check the list of models to be checked. 

A. Model selection part 
- Add Model: add a model for checking 
- Remove all Model: Remove the model in 
the list. 
- Check All Links: Check the link in the model. 
- Uncheck All Links: Do not check Link. 

B. List of models to be checked 
* In the case of files that are on the BIM360 
Model Link linked in that file will not be 
checked. Therefore, users have to check one 
file at a time. 

 
 

เมือ่พบกบัหน้าต่างการเลอืก Model ให้

ตรวจสอบรายการ Model ทีจ่ะตรวจสอบ 

A. ส่วนการเลือก Model 
- Add Model: เพิม่ Model ส าหรบั
การตรวจ 
- Remove all Model: ลบ Model 
ในรายการ 
- Check All Links: ตรวจสอบ 
Link ใน Model 
- Uncheck All 
Links: ไม่
ตรวจสอบ Link 
B. รายการ Model ทีจ่ะถูก
ตรวจสอบ 
*ในกรณีของไฟล์ทีอ่ยู่บน BIM360 
Model Link ที่ถูก Link อยู่ในไฟล์
นัน้ ๆ จะไม่ถูกตรวจสอบ ดังนัน้
ผูใ้ช้งานต้องท าการตรวจสอบครัง้
ละไฟล ์

 

 
 

 



 

 

 

 

 

 

 

c.  Results 
Model integrity overview in Project 
• An overview of the audit. Come out 

in the form of Percentage as in the 
picture 

 
 

c. ผลลพัธ ์
ภาพรวมความครบถว้นของโมเดลใน 

Project 

• สรุปภาพรวมของการตรวจสอบ 

ออกมาในรปูของ Percentage ดงัรปู 

 

The concept of Model Validation 
with Model Checker 

1. Check Number of Family and DTGO  
Object. All in Project 

2. Check Parameter based on DTGO  
Object Standard in Project without a 
parameter. Let the designer edit it by 
adding a parameter. As this 
document is defined in the model 

3. Check the model size according to 
the DTGO Object. Standard in 
Project, if there is no size in the 
model. Incorrect, the designer has to 
correct the model. According to 
DTGO Object Standard 

4.   Check Approve status in the model. 
5.   Check Clearance Material in the  
     model case. There is no Clearance  
     Material for designers to edit.Correctly  
     model according to the DTGO Object  
     Standard. 

 แนวคดิในการตรวจสอบขอ้มลูเริม่จาก 

1.ตรวจสอบจ านวน Family และ DTGO Object   

  ทัง้หมดใน Project 

2.ตรวจสอบ Parameter ตาม DTGO Object    

  Standard ใน Project กรณีทีไ่มม่ ีParameter 

  ใหผู้อ้อกแบบแกไ้ขโดยการเพิม่ Parameter 

  ตามทีเ่อกสารฉบบันี้ก าหนดไวใ้นโมเดล   

3.ตรวจสอบขนาดโมเดลตาม ตาม DTGO Object    

  Standard ใน Project กรณีทีไ่มม่ขีนาดในโมเดล 

  ไมถู่กตอ้ง ใหผู้อ้อกแบบแกไ้ขโมเดลใหถู้กตอ้ง   

  ตาม DTGO Object Standard 

4.ตรวจสอบสถานะ Approve ในโมเดล 

5.ตรวจสอบ Clearance Material ในโมเดล กรณีที ่

  ไมม่ ีClearance Material  ใหผู้อ้อกแบบแกไ้ข 

  โมเดลใหถู้กตอ้งตาม DTGO Object Standard 

A. B. 
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• Checking the total number of  
DTGO Family Catalog used in 
Project and displaying the number 

 
 

• การตรวจสอบจ านวน DTGO Family 

Catalog ทัง้หมดทีใ่ชใ้น Project 

 

Number of Family Type In Project: Number of 
Family in Project. 

• Checking the total number of Family 
used in Project and displaying the 
number. 

 
 

Number of Family Type In Project : 

จ านวน Family ใน Project 

• การตรวจสอบจ านวน Family ทัง้หมดที่

ใชใ้น Project และแสดงจ านวน   

 



 

 

 

• DTGO Object Standard Parameter 
Checking: Verification of 
completeness of MQDC Parameter 
of each Category in Project. 

 
 

• DTGO Object Standard Parameter 

Checking: การตรวจสอบความครบถว้น

ของ MQDC Parameter ของแต่ละ 

Category ใน Project 

 

 

• DTGO Object Standard 
Checking: Validates models 
with values of MQDC 
Parameter as required by 
DTGO Object Standard 

 
 

• DTGO Object Standard Checking: 

ตรวจสอบโมเดลมคีา่ของ MQDC 

Parameter ตามที ่DTGO Object 

Standard 
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• DTGO Object Standard 
Approve Check: Check the 
number of Family Approve. 

 
 

• DTGO Object Standard Approve Check: 

ตรวจสอบจ านวน Family ทีไ่ดร้บัการ Approve 

 

 

c.  Save Results 
After doing the "Run" Model Checker and getting the 
results Inspection results can be saved for delivery to 
others. There are two recommended formats, HTML (1) 
and EXCEL (2), which are recommended to keep both 
reports for convenient use in the future. 

 
 

d. บนัทึกผล 
ห ลั ก จ า ก ที่ ท า ก า ร  “Run” Model 

Checker และได้ผลลัพธ์ออกมาแล้ว ผลการ
ตรวจสอบสามารถบันทึกเก็บไว้เพื่อส่งมอบ
ใหก้บัผูอ้ื่นได ้โดยรูปแบบทีแ่นะน าม ี2 รูปแบบ
คือ HTML (1) และ EXCEL (2) ซึ่งแนะน าให้
เก็บเป็น Report ทัง้ 2 รูปแบบเพื่อใช้งานได้
อยา่งสะดวกในอนาคต 

 

 

Note: In case of Project missing Family from DTGO 
Catalog that will be check with Model Checker lists. The 
tool can be a malfunction that list in Model Checker 
Window will show all element in the checked category 

 
 

หมายเหตุ: ในกรณีที่ Project ไม่ม ีFamily จาก 
DTGO Catalog ซึ่งจะถูกตรวจสอบดว้ยรายการ 
Model Checker เครือ่งมอือาจท างานผดิปกตซิึ่ง
รายการในหน้าต่าง Model Checker จะแสดง 
Element ทัง้หมดใน Category ที่ตรวจที่อยู่ใน 
Project 
 

 

2 1 



 

 

Appendix - ภาคผนวก 

การเปลีย่นชือ่ Type ใหอ้า้งองิรปูแบบตาม Naming Convention - ข้อก าหนดการตัง้ช่ือ โดยมี
รายละเอยีดการระบุขอ้มลูลงในชือ่ดงัต่อไปนี้ 

 

Family/Function Abbreviation List  

Sub Category Code Abbreviation List 
● Door and Window 

 Doors & Windows    

No. Code Description ค าอธิบาย Detail 

1 SS Single Swing ประต ูบานเปิดเดีย่ว  

2 DS 
Double 
Swing ประต ูบานเปิดคู่  

3 SL Sliding ประต ู/ หน้าต่าง บานเลื่อน  

4 FL Folding ประต ู/ หน้าต่าง บานพบั  

5 RS Roller Shutter ประต ู/ หน้าต่าง บานมว้น  

6 CA Casement หน้าต่าง บานเปิด  

7 LO 

Louver / 
Jalousie 
Window หน้าต่าง บานเกลด็ 

*หากเกีย่วขอ้งกบัระบบปรบัอากาศของ
อาคาร ใหใ้ช ้Category: Air Terminal 

8 AW 
Awning / 
Hopper หน้าต่าง บานกระทุง้  

9 DH 
Double Hung 
/ Sash หน้าต่าง บานเปิดขึน้-ลง  

10 FX Fixed หน้าต่างชอ่งแสงบานตดิตาย  

 
● Furniture 

 Furniture    

No. Code Description ค าอธิบาย note 

1 Bed Bed เตยีงนอน  

2 TV TV โทรทศัน์  

3 Table Table โต๊ะท างาน  
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● Casework 

 Casework    

No. Code Description ค าอธิบาย note 

1 Wardrobe Wardrobe ตูเ้สือ้ผา้  

2 Cabinet Cabinet เคาทเ์ตอรป์ระกอบอาหาร  

 
 

● Plumbing Fixture 

 Pumbing Fixture    

No. Code Description ค าอธิบาย note 

1 Sink Sink อ่างลา้งหน้า  

2 Toilet Toilet โถสุขภณัฑ ์  

3 Urinal Urinal โถปัสสาวะชาย  

4 Bathtub Bathtub อ่างอาบน ้า  

5 Drain Drain ตะแกรงระบายน ้า  

6 Toilet-with-Partition 
Toilet with 
Partition โถสขุภัณัฑพ์รอ้มฉากกัน้  

 
● Mechanical Equipment 

 
Mechanical 
Equipment    

No. Code Description ค าอธิบาย note 

1 FCU Fan Coil Unit เครือ่งเป่าลมเยน็  

2 CDU Condensing Unit คอยลร์อ้น  

3 ERV 
Energy Recovery 
Ventilator 

เครือ่งแลกเปลีย่นความ
รอ้นแบบอากาศ  

 
● Electrical Fixture 

 Electrical Fixture    

No. Code Description ค าอธิบาย note 

1 Outlet Outlet เตา้เสยีบ  

 



 

 

● Parking 

 Parking   

No. Code Description ค าอธิบาย 

1 Standard Standard ทีจ่อดรถ 

2 UD UD ทีจ่อดรถคนพกิาร 

3 Bicycle Bicycle ทีจ่อดรถจกัรยาน 

4 Automatic Automatic ทีจ่อดรถอตัโนมตั ิ

 
● Driveway 

 Driveway   

No. Code Description ค าอธิบาย 

1 Drive-way Drive way ทางเดนิรถ 

 
Function Abbreviation List 

● Door & Window 

Doors & 
Windows   

No. Code Description ค าอธิบาย 

1 EN 
Residential-
Entrance ประตทูางเขา้หอ้งพกั 

2 RE Residential-Area 
วตัถุ/วสัด/ุอุปกรณ์ ทัว่ไปใน
หอ้งพกัอาศยั 

3 CO Common-Area 
วตัถุ/วสัด/ุอุปกรณ์ ทัว่ไปในพืน้ที่
ส่วนกลาง 

4 BA Bathroom 
ประตทูางเขา้หอ้งน ้าในหอ้งพกั
อาศยั 

5 SH Shower ประตทูางเขา้หอ้งอาบน ้า 

6 FP Fire-Exit ประตกูนัไฟ เขา้ โถงบนัไดหนีไฟ 

7 SV Service 
ประต ู/ หน้าต่าง ส าหรบัซ่อม
บ ารุง 
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● Parking 

Parking   

Code Function Description ค าอธิบาย 

1 
Eco-
Parking Residential-Entrance ประตทูางเขา้หอ้งพกั 

 
● Ramp 

Ramp (System Family)  

Code Function Description ค าอธิบาย 

1 PR Pedestrian-Ramp ทางลาดคนเดนิ 

2 CR Car-Ramp ทางลาดถนน 

3 UDR Wheelchair-Ramp ทางลาดคนพกิาร 

 
● Railing 

Railing / Stair (System Family)  

Code Function Description ค าอธิบาย 

1 CO Common-Area พืน้ทีส่่วนกลาง 

2 RE Residential-Area พืน้ทีพ่กัอาศยั 

 
● Stair 

Railing / Stair (System Family)  

Code Function Description ค าอธิบาย 

1 MS Main-Stair 
บนัไดหลกั รวมทัง้เป็นบนัใด
หนีไฟ 

2 IFS Fire-Stair บนัใดหนีไฟภายในอาคาร 

3 OFS Outsite-Fire-Stair บนัใดหนีไฟภายนอกอาคาร 

 
  



 

 

Guideline Type Mark Code Abbreviation List 
 ในกรณีที ่MQDC ไมไ่ดม้กีารก าหนดตวัยอ่ของ Type Mark นัน้ ใหผู้เ้ขยีนโมเดลสามารถก าหนดรปูแบบของ 
Type Mark โดยอา้งองิรปูแบบจากตารางที ่MQDC ระบุไว ้
 

Description CATEGORY TYPEMARK CODE 

WALL WALL WT 

PRECAST WALL PC 

STRUCTURAL WALL SWA 

WALL SWEEP WS 

FLOOR FLOOR FL 

STRUCTURAL FLOOR DEPEND ON FUNCTION 

HARDSCAPE HS 

SOFTSCAPE SS 

DOOR ARCHITECT DOOR DR 

INTERIOR DOOR ID 

WINDOW ARCHITECT WINDOW WD 

INTERIOR WINDOW ID 

MAIN CEILING CL 

ROOF RF 

STAIR ST 

RAILING RL 

LOUVER / GRILL LO 

  



DTGO BIM Handbook Version 04 
 

144 | P a g e  

Description CATEGORY TYPEMARK CODE 

INTERIOR 
 

PLUMPING FIXTURE PF 

SANITARY WARES SA 

SEATING SE 

BED BD 

TABLE TA 

CASE GOODS (CABINET) CG 

CASEWORK / JOINERY J 

DECORATIVE LIGHTING DL 

DRAPERY AND BLIND DB 

LAND. STREET FURNITURE SF 

GATE (LANDSCAPE DOOR) GA 

FENCE FN 

MEP LIGHTING FIXTURE LF 

FIRE HOST CABINET FHC 

OUTLET OUT 

SWITCH SW 

FLOOR DRAIN FD 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

Room Key  
1.1 Circulation เป็น Room ประเภททางสญัจรในอาคาร ประกอบดว้ย 
 1.1.1 Corridor - โถงทางเดนิ 

 - ความกวา้ง ≥ 1.50 ม. แนะนา 1.80 ม.  
- มกีารระบายอากาศบรเิวณทางเดนิ  
- ไฟส่องสวา่งตลอดทางเดนิ (≥ 100 ลกัซ)์  
- หลกีเลีย่งการจดัวางประตูหูอ้งพกัตรงกนั  
- ประตหูน้าต่างหา้มตรงกนั3 บาน ประตูไูมช่นกบับนัได เตยีงนอน ประตูหูอ้งครวั ประตูู
หอ้งน ้า 
 

 1.1.2 Elevator Hall - โถงลฟิต ์
  - ลฟิตโ์ดยสาร ขนาดภายในหอ้งโดยสารลฟิตร์องรบัการใชง้านของ UD  

  (พืน้ทีข่ ัน้ต่า 1.10 x 1.40 ม.) ความเรว็ 150-200 เมตร/นาท ี/ Waiting time 35-45 วนิาท ี         
  ประตกูวา้ง ≥ 0.80 ม. ทีว่า่งหน้าลฟิตก์วา้ง ≥ 1.50x1.50 ม. ระบบ Key Card แยกตาม

ชัน้          
  ปุ่ มกดสงูจากพืน้ 0.90-1.20 ม. ราวจบัสงูจากพืน้ 0.80 ม. รอบตวัลฟิต ์ ขนาดสามารถ

รองรบั 
  เตยีง First aid ได ้มรีะบบเสยีงบอกชัน้ เพือ่ผูพ้กิารทางสายตา และปุ่ มกดสาหรบั UD          
  วสัดุพืน้ในลฟิตม์คีา่กนัลื่น R-9 ตดิตัง้กลอ้งวงจรปิด - ลฟิตบ์รกิาร  ขนาดสามารถ 
  ขนเฟอรน์ิเจอรข์นาดใหญ่ได ้เชน่ ฟูกทีน่อน พรอ้มทางลาด  อยูใ่กลท้ีจ่อดรถและหอ้งเกบ็ 
  ของอาคาร         มพีืน้ที ่Loading Dock บรเิวณหน้า Lift 
 

1.1.3 Entrance halls - โถงทางเขา้ 
 - ทีว่า่งดา้นหน้าและหลงัประตู ู≥ 1.50 x 1.50 ม.  

- หลงัคาคลุมกนัแดดฝน  
- เตรยีมทางเขา้สาหรบั UD: พืน้ราบเรยีบ ชอ่งเปิดประต ู≥ 0.90 ม.  
- ในกรณีพืน้ทางเขา้ต่างระกบัถนน ตอ้งมทีางลาดรถเขน็ กวา้ง ≥ 1.00 ม. และความชนั 

1:12  
   ส าหรบับนัไดทางเขา้อาคาร   
- บนัไดลกูตัง้ 15 ซม. ลูกนอน 30 ซม. (ไมร่วมจมกู)  
- จมกูบนัไดยืน่ ≤ 25 มม.  
- มรีาวจบั 2 ดา้น (กรณีความสงูรวมบนัได ≥ 0.50 ม.) 

 
1.1.4 Entrance halls - โถงทางเขา้ 
 - บนัไดหนีไฟภายในอาคารตอ้งมคีวามกวา้งสุทธไิมน้่อยกวา่ 80 เซนตเิมตร  

- ลูกนอนกวา้งไมน้่อยกวา่ 22 เซนตเิมตร  
- ลูกตัง้สงูไมเ่กนิ 20 เซนตเิมตร  
- ชานพกักวา้งไมน้่อยกวา่ 90 เซนตเิมตร  
- มรีาวบนัไดอย่างน้อยหนึ่งดา้น  
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- หา้มสรา้งบนัไดหนีไฟเป็นแบบบนัไดเวยีน  
- มผีนงัทบึก่อสรา้งดว้ยวสัดุถาวรทีเ่ป็นวสัดุทนไฟกัน้โดยรอบ เวน้แต่ส่วนชอ่งระบาย
อากาศ  
- ปิดลอ้มดว้ยผนงัทนไฟและประตทูนไฟ อตัราการทนไฟ ≥ 2 ชม.  
- ชอ่งประตหูนีไฟ และตอ้งมอีากาศถ่ายเทจากภายนอกอาคารไดโ้ดยแต่ละชัน้ตอ้งมชีอ่ง
ระบาย 
  อากาศทีเ่ปิดสู่ภายนอกอาคารไดม้พีืน้ทีร่วมกนัไมน้่อยกวา่ 1.4 ตารางเมตร  
- ตอ้งมแีสงสวา่งใหเ้พยีงพอทัง้กลางวนัและกลางคนื  
- ประตขูองบนัไดหนีไฟตอ้งท าดว้ยวสัดุทนไฟมคีวามกวา้งไมน้่อยกวา่ 80 เซนตเิมตรสงูไม่
น้อย   
  กวา่ 1.90 เมตร และตอ้งเป็นบานเปิดชนิดผลกัเขา้สู่บนัไดเท่านัน้ ชัน้ดาดฟ้า ชัน้ล่างและ
ชัน้ที ่  
  ออกเพือ่หนีไฟสู่ภายนอกอาคาร  
- บนัไดหนีไฟตอ้งมคีวามลาดชนัน้อยกวา่ 60 องศา  
- บนัไดหนีไฟจากชัน้ล่างสุดสู่พืน้ของอาคารทีม่ทีางออกสูภ่ายนอกไดโ้ดยสะดวก  
- ผนงับนัไดหนีไฟทุกดา้นตอ้งเป็นคอนกรตีเสรมิเหลก็หนาไมน้่อยกวา่ 10 เซนตเิมตร  
- บนัไดหนีไฟตอ้งอยูห่า่งกนัไม่เกนิ 60.00 เมตร เมือ่วดัตามแนวทางเดนิ  
- มป้ีายสญัลกัษณ์บอกชัน้และทศิทางหนีไฟชดัเจน - แสงสวา่ง ≥ 50 ลกัซ ์
 

1.1.5 Stairway - โถงบนัได 
 - บนัไดลกูตัง้17.50 ซม. ลูกนอน 27.50 ซม. (ไมร่วมจมกู)  

- ความกวา้งภายในบนัได ≥1.20 ม จมกูบนัไดยืน่ ≤ 25 มม.   
- ชานพกักวา้ง ≥ 1.20 ม. ทุกระยะความสงู 3.00 ม. (หา้มชานพกัสามเหลีย่ม)   
- ทีว่า่งหน้าบนัไดกวา้ง ≥ 1.50 ม.  
- ความสงูเหนือบนัได (Headroom) ≥ 2.10 ม.  
- บนัไดมคีวามกวา้งสุทธไิมน้่อยกวา่ 1.20 เมตร   
- บนัไดของอาคารดงักล่าวทีใ่ชก้บัชัน้ทีม่พีืน้ทีอ่าคารชัน้เหนือขึน้ไปรวมกนัเกนิ 300 ตาราง

เมตร  
  ตอ้งมคีวามกวา้งสุทธไิมน้่อยกวา่ 1.50 เมตร ถา้ความกวา้งสุทธขิองบนัไดน้อยกวา่ 1.50 

เมตร  
  ตอ้งมบีนัไดอยา่งน้อยสองบนัได และแต่ละบนัไดตอ้งมคีวามกวา้งสุทธไิมน้่อยกวา่ 1.20 

เมตร  
- ชานพกับนัไดและพืน้หน้าบนัไดตอ้งมคีวามกวา้งและความยาวไมน้่อยกวา่ความกวา้ง

สุทธขิอง 
  บนัได เวน้แต่บนัไดทีม่คีวามกวา้งสุทธเิกนิ 2 เมตร ชานพกับนัไดและพืน้หน้าบนัไดจะมี

ความ 
  ยาวไมเ่กนิ 2 เมตรกไ็ด ้ 
- ไฟส่องสวา่งเหน็ขัน้บนัไดชดัเจน (≥ 150 ลกัซ)์ 
 



 

 

1.1.6 Vestibules - ทางเขา้ - Vestibules 
 - ทีว่า่งดา้นหน้าและหลงัประตู ู≥ 1.50 x 1.50 ม. 
 

1.2 Facility เป็น Room ประเภทพืน้ทีใ่ชส้อยในอาคาร ประกอบดว้ย 
 1.2.1  Changing Room - หอ้งเปลีย่นชุด 
 1.2.2  Co-working Room - หอ้งท างานส่วนกลาง 

1.2.3  Family WC/All Gender - หอ้งน ้าส าหรบัทุกคน 
1.2.4  Fitness room - หอ้งออกก าลงักาย 

 1.2.5  Laundry Room - หอ้งซกัผา้ 
1.2.6  Library Room - หอ้งสมดุ 
1.2.7  Lobby - โถงกลาง 

 1.2.8  Locker rooms - หอ้งล๊อคเกอร ์
1.2.9  Meeting - หอ้งประชุม 
1.2.10  Multipurpose Room - หอ้งอเนกประสงค ์

 1.2.11  Smoking Area -พืน้ทีส่บูบุหรี ่
1.2.12  Swimming Pool - สระวา่ยน ้า 
1.2.13  Terrace - ระเบยีงส่วนกลาง 

 1.2.14  UD WC/Toilet - หอ้งน ้าคนพกิาร 
  - พืน้ราบเรยีบ ประตบูานเลื่อน ระยะเคลยีรช์อ่งเปิดกวา้ง ≥ 0.90 ม.  

- พืน้ทีก่ลบัตวั 1.50 x 1.50 ม.  
- พืน้ทีด่า้นขา้งหา่งจากผนงั ≥ 0.40 ม. จากกึง่กลางอ่างลา้งหน้า  
- มพีืน้ทีด่า้นขา้งหา่งจากผนงั ≥ 0.40 ม. จากกึง่กลางโถสขุภณัฑ ์ 
- ก าหนดคา่การกนัลื่นของวสัดุพืน้ R10  
- อ่างลา้งหน้าสงู 0.75-0.80 ม.  
- พืน้ทีส่อดขาใตอ้่างลา้งหน้า 0.60 ม.(ผูใ้ชร้ถเขน็สอดขา)  
- พืน้ทีใ่ชง้านอ่างลา้งหน้ากวา้ง ≥ 0.90 ม.  
- พืน้ทีห่น้าอ่างลา้งหน้า 1.20 ม.  
- กอ็กน้าแบบอตัโนมตั ิ 
- ราวจบัดา้นขา้งอ่างลา้งหน้า สงูจากพืน้ 0.80-0.90 ม.  
- โถสุขภณัฑ ์พืน้ทีน่ัง่จากศนูยก์ลางถงึผนงั 0.50 ม. และอกีขา้ง 1.00 ม.  
- โถสุขภณัฑ ์ทีน่ัง่สงูจากพืน้ 0.45 ม. ลกึ 0.75 ม. หลงัพงิได ้ 
- ทีแ่ขวนกระดาษชาระสงูจากพืน้ 0.60-0.70 ม.  
- ราวจบัรปูตวัแอลดา้นตดิผนังสงูจากพืน้ 0.80 ม.  
- ราวจบัแบบพบัไดอ้กีดา้นสงูจากพืน้ 0.80 ม. 

 
1.2.15  WC/Toilet - หอ้งน ้าส่วนกลาง 
 - หอ้งน ้าทัว่ไปหอ้งสว้มกวา้ง ≥ 0.90 ม. ลกึ ≥ 1.50 ม.  

- พืน้ทีด่า้นขา้งหา่งจากผนงั ≥ 0.40 ม. จากกึง่กลางอ่างลา้งหน้า  
- มพีืน้ทีด่า้นขา้งหา่งจากผนงั ≥ 0.40 ม. จากกึง่กลางโถสขุภณัฑ ์ 
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- ก าหนดคา่การกนัลื่นของวสัดุพืน้ R10  
- อ่างลา้งหน้า สงูจากพืน้ 0.85 ม. กวา้ง ≥ 0.80 ม. ลกึ 0.50-0.60 ม. กอ็กน้าแบบอตัโนมตั ิ 
- พืน้ทีใ่ชง้านโถปัสสาวะกวา้ง ≥ 0.80 ม.  
- ม ีMotion Sensor เปิด/ปิดไฟอตัโนมตั ิ
 

1.3 Parking เป็น Room ทีจ่อดรถในอาคาร ประกอบดว้ย 
 1.3.1  Car park attendant booths - ซุม้รบับตัรจอดรถ 

- 2.40x5.00 (จอดตัง้ฉากทางวิง่)   
- 2.40x5.50 (จอดท ามมุ >30)  
- 2.40x6.00 (ขนาน หรอื < 30) 
 

1.3.2  Cycle parking - ทีจ่อดรถมอรเ์ตอไซค ์
- ทีจ่อดรถจกัยาน 15% ของทีพ่กัอาศยั   
 

1.3.3  Garages - โรงจอดรถ 
   จ านวนทีจ่อด  
- ขนาดทีจ่อดรถ Eco Car ≥ 5% ของทีจ่อดรถทัง้หมด  
- ทีจ่อดรถ UD 1 คนั ต่อทีจ่อดรถ 100 คบั (Option A)  
- ทีจ่อดรถจกัยาน 15% ของทีพ่กัอาศยั  
- ทีจ่อดรถบรกิารส่วนกลางอย่างน้อย 2 คนั  
- EV Charger อยา่งน้อย 2 คนั ทางเขา้ออกของรถ  
- มคีวามกวา้งไมน้่อยกวา่ 6 เมตร เวน้แต่เป็นการเดนิรถทางเดยีวตอ้งกวา้งไมน้่อยกว่า 
3.50    
   เมตร ทางวิง่ของรถ  
- ในกรณีจอดรถท ามมุกบัทางวิง่น้อยกวา่ 30 องศา ทางวิง่ของรถตอ้งกวา้งไมน้่อยกว่า 
3.50  
  เมตร - ในกรณีจอดรถท ามมุตัง้แต่ 30 องศาขึน้ไปแต่ไมเ่กนิ 60 องศา ทางวิง่ของรถตอ้ง 
  กวา้งไมน้่อยกวา่ 5.50 เมตร  
- ในกรณีจอดรถท ามมุเกนิ 60 องศา ทางวิง่ของรถตอ้งกวา้งไมน้่อยกวา่ 6 เมตร ทางลาด  
- ส าหรบัรถระหวา่งชัน้ ลาดชนัไดไ้มเ่กนิรอ้ยละ 15 ทางลาดชว่งหนึ่งๆ ตอ้งสงูไมเ่กนิ 5 
เมตร  
  ทางลาดทีส่งูเกนิ 5 เมตร ใหท้ าทีพ่กัมขีนาดยาวไมน้่อยกวา่ 6 เมตร  
- ทางลาดแบบโคง้หรอืทางเวยีนตอ้งมรีศัมคีวามโคง้ของขอบดา้นในไมน้่อยกวา่ 6 เมตร
และพืน้ 
  ทางลาดจะชนัไดไ้มเ่กนิรอ้ยละ 12 ระบบจอดรถอตัโนมตั ิ 
- การคดิความสงูของอาคารจอดรถ ซึง่ตดิตัง้ระบบเคลื่อนยา้ยรถดว้ยเครือ่งจกัรกลใหค้ดิ
ความ  
  สงูของอาคารจากระดบัพืน้ดนิถงึส่วนทีส่งูทีสุ่ดของอาคารจอดรถ กรณีอาคารจอดรถซึง่
ตดิตัง้ 



 

 

  ระบบเคลื่อนยา้ยรถดว้ยเครือ่งจกัรกลเชือ่มต่อกบัอาคารอื่นใหค้ดิความสงูของอาคารจาก
ระดบั 
  พืน้ดนิถงึสว่นทีส่งูทีสุ่ดของอาคารจอดรถ ก าหนดคา่การกนัลื่นของวสัดุพืน้ R10  

 
1.3.4  Indoor vehicle parking - ทีจ่อดรถรถในรม่ 

จ านวนทีจ่อด  
- ขนาดทีจ่อดรถ Eco Car ≥ 5% ของทีจ่อดรถทัง้หมด  
- ทีจ่อดรถ UD 1 คนั ต่อทีจ่อดรถ 100 คบั (Option A)  
- ทีจ่อดรถจกัยาน 15% ของทีพ่กัอาศยั  
- ทีจ่อดรถบรกิารส่วนกลางอย่างน้อย 2 คนั  
- EV Charger อยา่งน้อย 2 คนั ทางเขา้ออกของรถ  
- มคีวามกวา้งไมน้่อยกวา่ 6 เมตร เวน้แต่เป็นการเดนิรถทางเดยีวตอ้งกวา้งไมน้่อยกว่า 

3.50  
   เมตร ทางวิง่ของรถ  
- ในกรณีจอดรถท ามมุกบัทางวิง่น้อยกวา่ 30 องศา ทางวิง่ของรถตอ้งกวา้งไม่ 
   น้อยกวา่ 3.50 เมตร  
- ในกรณีจอดรถท ามมุตัง้แต่ 30 องศาขึน้ไปแต่ไมเ่กนิ 60 องศา ทางวิง่ของรถตอ้งกวา้งไม่ 
   น้อยกวา่ 5.50 เมตร  
- ในกรณีจอดรถท ามมุเกนิ 60 องศา ทางวิง่ของรถตอ้งกวา้งไมน้่อยกวา่ 6 เมตร ทางลาด  
- ส าหรบัรถระหวา่งชัน้ ลาดชนัไดไ้มเ่กนิรอ้ยละ 15 ทางลาดชว่งหนึ่งๆ ตอ้งสงูไมเ่กนิ 5 

เมตร  
  ทางลาดทีส่งูเกนิ 5 เมตร ใหท้ าทีพ่กัมขีนาดยาวไมน้่อยกวา่ 6 เมตร  
- ทางลาดแบบโคง้หรอืทางเวยีนตอ้งมรีศัมคีวามโคง้ของขอบดา้นในไมน้่อยกวา่ 6 เมตร

และพืน้ 
  ทางลาดจะชนัไดไ้มเ่กนิรอ้ยละ 12 ระบบจอดรถอตัโนมตั ิ 
- การคดิความสงูของอาคารจอดรถ ซึง่ตดิตัง้ระบบเคลื่อนยา้ยรถดว้ยเครือ่งจกัรกลใหค้ดิ

ความ 
  สงูของอาคารจากระดบัพืน้ดนิถงึส่วนทีส่งูทีสุ่ดของอาคารจอดรถ กรณีอาคารจอดรถซึง่

ตดิตัง้ 
  ระบบเคลื่อนยา้ยรถดว้ยเครือ่งจกัรกลเชือ่มต่อกบัอาคารอื่นใหค้ดิความสงูของอาคารจาก

ระดบั 
  พืน้ดนิถงึสว่นทีส่งูทีสุ่ดของอาคารจอดรถ ก าหนดคา่การกนัลื่นของวสัดุพืน้ R10 
 

1.3.5  Indoor Vehicle Parking - ทีจ่อดรถรถในรม่ 
จ านวนทีจ่อด  
- ขนาดทีจ่อดรถ Eco Car ≥ 5% ของทีจ่อดรถทัง้หมด  
- ทีจ่อดรถ UD 1 คนั ต่อทีจ่อดรถ 100 คบั (Option A)  
- ทีจ่อดรถจกัยาน 15% ของทีพ่กัอาศยั  
- ทีจ่อดรถบรกิารส่วนกลางอย่างน้อย 2 คนั - EV Charger อยา่งน้อย 2 คนั ทางเขา้ออกรถ  
- มคีวามกวา้งไมน้่อยกวา่ 6 เมตร เวน้แต่เป็นการเดนิรถทางเดยีวตอ้งกวา้ง 
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  ไมน้่อยกวา่ 3.50 เมตร ทางวิง่ของรถ  
- ในกรณีจอดรถท ามมุกบัทางวิง่น้อยกวา่ 30 องศา ทางวิง่ของรถตอ้งกวา้ง 
   ไมน้่อยกวา่ 3.50 เมตร  
- ในกรณีจอดรถท ามมุตัง้แต่ 30 องศาขึน้ไปแต่ไมเ่กนิ 60 องศา ทางวิง่ของรถตอ้งกวา้ง 
   ไมน้่อยกวา่ 5.50 เมตร  
- ในกรณีจอดรถท ามมุเกนิ 60 องศา ทางวิง่ของรถตอ้งกวา้งไมน้่อยกวา่ 6 เมตร ทางลาด  
- ส าหรบัรถระหวา่งชัน้ ลาดชนัไดไ้มเ่กนิรอ้ยละ 15 ทางลาดชว่งหนึ่งๆ ตอ้งสงูไมเ่กนิ 5 

เมตร  
   ทางลาดทีส่งูเกนิ 5 เมตร ใหท้ าทีพ่กัมขีนาดยาวไมน้่อยกวา่ 6 เมตร  
- ทางลาดแบบโคง้หรอืทางเวยีนตอ้งมรีศัมคีวามโคง้ของขอบดา้นในไมน้่อยกวา่ 6 เมตร

และพืน้ 
   ทางลาดจะชนัไดไ้มเ่กนิรอ้ยละ 12 ระบบจอดรถอตัโนมตั ิ 
- การคดิความสงูของอาคารจอดรถ ซึง่ตดิตัง้ระบบเคลื่อนยา้ยรถดว้ยเครือ่งจกัรกลใหค้ดิ

ความ 
  สงูของอาคารจากระดบัพืน้ดนิถงึส่วนทีส่งูทีสุ่ดของอาคารจอดรถ กรณีอาคารจอดรถซึง่

ตดิตัง้ 
  ระบบเคลื่อนยา้ยรถดว้ยเครือ่งจกัรกลเชือ่มต่อกบัอาคารอื่นใหค้ดิความสงูของอาคารจาก

ระดบั 
  พืน้ดนิถงึสว่นทีส่งูทีสุ่ดของอาคารจอดรถ ก าหนดคา่การกนัลื่นของวสัดุพืน้ R10 
 

1.3.6  Outdoor vehicle parking - ทีจ่อดรถรถกลางแจง้ 
จ านวนทีจ่อด  
- ขนาดทีจ่อดรถ Eco Car ≥ 5% ของทีจ่อดรถทัง้หมด  
- ทีจ่อดรถ UD 1 คนั ต่อทีจ่อดรถ 100 คบั (Option A)  
- ทีจ่อดรถจกัยาน 15% ของทีพ่กัอาศยั  
- ทีจ่อดรถบรกิารส่วนกลางอย่างน้อย 2 คนั  
- EV Charger อยา่งน้อย 2 คนั ทางเขา้ออกของรถ  
- มคีวามกวา้งไมน้่อยกวา่ 6 เมตร เวน้แต่เป็นการเดนิรถทางเดยีวตอ้งกวา้ง 
  ไมน้่อยกวา่ 3.50 เมตร ทางวิง่ของรถ  
- ในกรณีจอดรถท ามมุกบัทางวิง่น้อยกวา่ 30 องศา ทางวิง่ของรถตอ้งกวา้ง 
  ไมน้่อยกวา่ 3.50 เมตร  
- ในกรณีจอดรถท ามมุตัง้แต่ 30 องศาขึน้ไปแต่ไมเ่กนิ 60 องศา ทางวิง่ของรถตอ้งกวา้งไม่ 
   น้อยกวา่ 5.50 เมตร  
- ในกรณีจอดรถท ามมุเกนิ 60 องศา ทางวิง่ของรถตอ้งกวา้งไมน้่อยกวา่ 6 เมตร ทางลาด  
- ส าหรบัรถระหวา่งชัน้ ลาดชนัไดไ้มเ่กนิรอ้ยละ 15 ทางลาดชว่งหนึ่งๆ ตอ้งสงูไมเ่กนิ 5 

เมตร  
   ทางลาดทีส่งูเกนิ 5 เมตร ใหท้ าทีพ่กัมขีนาดยาวไมน้่อยกวา่ 6 เมตร  
- ทางลาดแบบโคง้หรอืทางเวยีนตอ้งมรีศัมคีวามโคง้ของขอบดา้นในไมน้่อยกวา่ 6 เมตร

และพืน้ 



 

 

  ทางลาดจะชนัไดไ้มเ่กนิรอ้ยละ 12 ระบบจอดรถอตัโนมตั ิ 
- การคดิความสงูของอาคารจอดรถ ซึง่ตดิตัง้ระบบเคลื่อนยา้ยรถดว้ยเครือ่งจกัรกลใหค้ดิ

ความ  
  สงูของอาคารจากระดบัพืน้ดนิถงึส่วนทีส่งูทีสุ่ดของอาคารจอดรถ กรณีอาคารจอดรถซึง่

ตดิตัง้ 
  ระบบเคลื่อนยา้ยรถดว้ยเครื่องจกัรกลเชือ่มต่อกบัอาคารอื่นใหค้ดิความสงูของอาคารจาก

ระดบั 
  พืน้ดนิถงึสว่นทีส่งูทีสุ่ดของอาคารจอดรถ 
 

1.3.7  Vehicle storage - พืน้ทีจ่อดรถ 
 

1.4 Residential เป็น Room ส่วนพกัอาศยัในอาคาร ประกอบดว้ย 
1.4.1  Balcony - ระเบยีง 

- ราวกนัตกแบบซีลู่กกรงตอ้งเป็นแนวตัง้ หรอื กระจกนิรภยั หนา ≥ 10 มม. (Laminated)  
- ราวกนัตกสงูจากพืน้≥ 1.20 ม.ราวกนัตกแบบซีลู่กกรงตอ้งเป็นแนวตัง้   
- ถา้มขีอบปนู หรอื Curb ใหน้บัความสงูของราวกนัตก 1.10 จากขอบปนู  
- ระเบยีงลกึ ≥ 0.90 ม.  
- เตรยีมกอ็กน้าและจุดระบายน้าทีพ่ืน้  
- ก าหนดคา่การกนัลื่นของวสัดุพืน้ R10 
 

1.4.2  Bath - หอ้งอาบน ้า 
- หอ้งอาบน ้ากวา้ง ≥ 0.90 ม.  
- ขนาดพืน้ทีไ่มน้่อยกวา่ 0.9 ตารางเมตร  
- พืน้ทีด่า้นขา้งหา่งจากผนงั ≥ 0.40 ม. จากกึง่กลางอ่างลา้งหน้า  
- มพีืน้ทีด่า้นขา้งหา่งจากผนงั ≥ 0.40 ม. จากกึง่กลางโถสขุภณัฑ ์ 
- ประตูหูอ้งอาบน ้า กวา้ง 0.70 ม. สงู2.00 ม. สามารถเปิดออกได ้ 
- พดัลมระบายอากาศ 40 ม³/ชม. (23.54 CFM) (ควรตดิเหนือส่วนอาบน ้า)  
- ก าหนดคา่การกนัลื่นของวสัดุพืน้ R10   
 

1.4.3  Bathroom - หอ้งน ้า 
   ขอ้ก าหนดการออกแบบหอ้งน ้า  
- ตอ้งมพีืน้ทีภ่ายในไมน้่อยกวา่ 1.50 ตารางเมตร  
- โถสุขภณัฑไ์ม่ตรงกบัประตูหูอ้งน ้า  
- ประตูหูอ้งน ้า กวา้ง 0.80 ม. สงู2.20 ม.  
- ประตูหูอ้งน ้าไมต่รงกบัเตยีงนอน  
- พืน้ทีด่า้นขา้งหา่งจากผนงั ≥ 0.40 ม. จากกึง่กลางอ่างลา้งหน้า  
- มพีืน้ทีด่า้นขา้งหา่งจากผนงั ≥ 0.40 ม. จากกึง่กลางโถสขุภณัฑ ์ 
- พดัลมระบายอากาศ 40 ม³/ชม. (23.54 CFM) (ควรตดิเหนือส่วนอาบน ้า)  
- ก าหนดคา่การกนัลื่นของวสัดุพืน้ R10 อ่างลา้งหน้า  
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- เคาน์เตอรส์งู 0.80-0.85 ม.  
- เคาน์เตอรก์วา้ง ≥ 0.80 ม. ลกึ ≥ 0.60 ม.  
- พืน้ทีด่า้นขา้งหา่งจากผนงั ≥ 0.40 ม. จากกึง่กลางอ่างลา้งหน้า  
- มพีืน้ทีว่า่งดา้นหน้า ≥ 0.80 ม.  
- เตรยีมตูห้รอืพืน้ทีส่าหรบัวางของ  
- กอ็กน ้าแบบกา้นโยก โถสุขภณัฑ ์ 
- โถสุขภณัฑไ์ม่ตรงกบัประตูหูอ้งน ้า  
- มพีืน้ทีด่า้นขา้งหา่งจากผนงั ≥ 0.40 ม. จากกึง่กลางโถสขุภณัฑ ์ 
- มพีืน้ทีว่า่งดา้นหน้า ≥ 0.80 ม.  
- ทีแ่ขวนกระดาษช าระสงูจากพืน้ 0.60-0.70 ม. หา่งหน ้าโถ 0.15-0.20 ม. หอ้งอาบน ้า  
- หอ้งอาบน ้า กวา้ง ≥ 0.90 ม. ประตหูอ้งอาบน ้า กวา้ง 0.70 ม. สามารถเปิดออกได ้ 
- กระจกนิรภยั หนา 10 มม. (Tempered)  
- กา้นฝักบวัปรบัระดบัไดส้งูจากพืน้ 0.90-1.80 ม. และกอ็กน ้าแบบกา้นโยก  
- ฝักบวัไมห่นัหน ้าเขา้ประต ู 
- หลกีเลีย่ง Rain Shower หรอื เลอืกรุน่ทีป่รบัเอยีงหลบได ้ 
- ท่อระบายน ้า 4 นิ้ว  
- พดัลมดดูอากาศ (เหนือส่วนอาบน ้า) อ่างอาบน ้า  
- ความสงูอ่าง 0.45-0.50 ม.  
- ขอบนัง่ดา้นหน้าอ่างกวา้ง 0.25 ม.  
- มพีืน้ทีว่า่งดา้นหน้า ≥ 0.80 ม.  
- ราวจบัแนวนอนทีผ่นงัดา้นขา้ง สงูจากขอบอ่าง 0.25-0.30 ม.  

 
1.4.4  Bedroom - หอ้งนอน 

- พืน้ทีร่วมของหอ้งนอน ≥ 8 ตร.ม. ส่วนกวา้งน้อยสุด ≥ 2.50 ม.  
- พืน้ทีใ่ชง้านหลกั พืน้ทีช่อ่งแสง ≥ 15% ของพืน้ทีใ่ชง้าน  
- ผนงัหอ้งนอน คา่การกนัเสยีง STC-50  
- ไมม่กีารใชว้อลเปเปอรภ์ายในโครงการ เพือ่ลดปัญหาเรือ่งความชืน้และเชือ้ราบรเิวณผนัง  
- 100% ของพืน้ทีใ่ชง้านหลกัไดร้บัแสงธรรมชาต ิ 
- ต าแหน่งดวงโคมไมส่่องลงบรเิวณทีน่ัง่และหวันอน  
- เตยีงหรอืทีน่ัง่ไมม่คีานหรอืฝ้าหลุมพาดผา่น  
- ตูเ้สือ้ผา้ลกึ 0.70 ม. กวา้ง ≥ 1.50 ม.  
- ต าแหน่งเตยีงนอนไมค่วรตรงประตูหูอ้งนอนหรอืประตูหูอ้งน ้า  
- หวัเตยีงนอนไมค่วรตดิผนงังานระบบ (ท่อ ลฟิต ์ฯลฯ)  
- หวัเตยีงนอนไมค่วรตดิผนงัหอ้งน ้า  
- ไมม่ปีลัก๊ใกลห้วัเตยีง ทีน่ัง่ ในรศัม ีEMF  
- ไมม่เีครือ่งปรบัอากาศเป่าลงหวันอน  
- การตดิตัง้เครื่องปรบัอากาศ เป่าลมเยน็ดา้นขา้งต าแหน่งนัง่และนอน  
- ทีว่า่งรอบเตยีงกวา้ง 0.55-0.70 ม.  



 

 

- พืน้ทีท่ ัว่ไปสวติซไ์ฟสงูจากพืน้1.20 ม. หา่งจากหวันอน 45 ซม.  
- ต าแหน่งปลัก๊ไฟ หลกีเลีย่งคลื่นแมเ่หลก็ไฟฟ้า EMF  
  (หา้มตรงหวันอนทัง้ภายในหอ้งและหอ้งทีต่ดิกนั)  
- ส่วนแต่งตวั พืน้ทีใ่ชง้านดา้นหน้าตู ้≥ 0.70 ม.  
- เครือ่งตรวจจบัควนั (Smoke Detector) 

 
1.4.5  Dining Room - หอ้งรบัประทานอาหาร 

   - พืน้ทีร่วมของหอ้งนอน ≥ 8 ตร.ม. ส่วนกวา้งน้อยสุด ≥ 2.50 ม.  
- พืน้ทีใ่ชง้านหลกั พืน้ทีช่อ่งแสง ≥ 15% ของพืน้ทีใ่ชง้าน  
- ผนงัหอ้งนอน คา่การกนัเสยีง STC-50 
- ไมม่กีารใชว้อลเปเปอรภ์ายในโครงการ เพือ่ลดปัญหาเรือ่งการเกดิความชืน้และ 
   เชือ้ราบรเิวณผนงั  
- 100% ของพืน้ทีใ่ชง้านหลกัไดร้บัแสงธรรมชาต ิ 
- ต าแหน่งดวงโคมไมส่่องลงบรเิวณทีน่ัง่และหวันอน  
- เตยีงหรอืทีน่ัง่ไมม่คีานหรอืฝ้าหลุมพาดผา่น  
- ตูเ้สือ้ผา้ลกึ 0.70 ม. กวา้ง ≥ 1.50 ม.  
- ต าแหน่งเตยีงนอนไมค่วรตรงประตูหูอ้งนอนหรอืประตูหูอ้งน ้า  
- หวัเตยีงนอนไมค่วรตดิผนงังานระบบ (ท่อ ลฟิต ์ฯลฯ)  
- หวัเตยีงนอนไมค่วรตดิผนงัหอ้งน ้า  
- ไมม่ปีลัก๊ใกลห้วัเตยีง ทีน่ัง่ ในรศัม ีEMF  
- ไมม่เีครือ่งปรบัอากาศเป่าลงหวันอน  
- การตดิตัง้เครื่องปรบัอากาศ เป่าลมเยน็ดา้นขา้งต าแหน่งนัง่และนอน  
- ทีว่า่งรอบเตยีงกวา้ง 0.55-0.70 ม.  
- พืน้ทีท่ ัว่ไปสวติซไ์ฟสงูจากพืน้1.20 ม. หา่งจากหวันอน 45 ซม.  
- ต าแหน่งปลัก๊ไฟ หลกีเลีย่งคลื่นแมเ่หลก็ไฟฟ้า EMF  
   (หา้มตรงหวันอนทัง้ภายในหอ้งและหอ้งทีต่ดิกนั)  
- ส่วนแต่งตวั พืน้ทีใ่ชง้านดา้นหน้าตู ้≥ 0.70 ม.  
- เครือ่งตรวจจบัควนั (Smoke Detector) 
 

1.4.6  Foyer - ทางเขา้หน้าหอ้งพกั 
 - ขนาด Foyer ≥ 1.80 x 1.80 ม.  

- ประตูทูางเขา้หอ้งพกักวา้ง 0.90 ม. สงู2.40 ม.  
- มอืจบักา้นโยกสงูจากพืน้ 1.00-1.10 ม. แนะน า Digital Door Lock  
- พืน้ทีว่า่งหน้าประต ู≥ 0.90 x 0.90 ม.  
- สวติชไ์ฟสงูจากพืน้ 1.00-1.10 ม. (แนะนาเท่าระดบัมอืจบัประตู)  
- ปลัก๊ไฟตดิตัง้ตาแหน่ง ปลัก๊ไฟ ตาม Standard ทีก่าหนด *การออกแบบพเิศษ(Options)  
- Welcome Light (Motion Sensor)  
- ทีน่ัง่ใส่รองเทา้ และทีเ่กบ็รองเทา้  
- ทีว่างของ (รม่ กุญแจ ฯลฯ) 
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1.4.7 Kitchen - หอ้งครวั 
 - พืน้ทีใ่ชง้านหลกั พืน้ทีช่อ่งแสง ≥ 15% ของพืน้ทีใ่ชง้าน  

- 100% ของพืน้ทีใ่ชง้านหลกัไดร้บัแสงธรรมชาต ิ 
- เตาไฟไมค่วรวางบนเครื่องซกัผา้  
- เตาประกอบอาหาร และเครือ่งดดูควนัมพีืน้ทีด่า้นขา้ง 0.30 ม.  
  กรณีอยูช่ดิผนงัหา่งจากกึง่กลางเตา และ 0.40 ม.  
- พดัลมระบายอากาศ 300 ม³/ชม. (176.57 CFM)  
- เครือ่งตรวจจบัความรอ้น (Heat Detector) - ก าหนดคา่การกนัลื่นของวสัดุพืน้ R11 
 

1.4.8 Laundry Room - หอ้งซกัผา้ 
 - พดัลมระบายอากาศ 60 ม³/ชม. (35.31 CFM) 

 
1.4.9 Living room - หอ้งนัง่เล่น 

พืน้ทีใ่ชง้านหลกั   
- พืน้ทีช่อ่งแสง ≥ 15% ของพืน้ทีใ่ชง้าน  
- 100% ของพืน้ทีใ่ชง้านหลกัไดร้บัแสงธรรมชาต ิต าแหน่งการวาง  
- ต าแหน่งดวงโคมไมส่่องลงบรเิวณทีน่ัง่และหวันอน  
- เตยีงหรอืทีน่ัง่ไมม่คีานหรอืฝ้าหลุมพาดผา่น  
- ความกวา้งของหอ้ง ส่วนนัง่ดโูทรทศัน์ ≥ 2.20 ม.  
- ประตูทูางเขา้หอ้งพกั กวา้ง 0.90 ม. สงู2.40 ม.  
- ประตหูน้าต่างหา้มตรงกนั3 บาน ประตูไูมช่นกบับนัได เตยีงนอน ประตูหูอ้งครวั ประตูู

หอ้งน ้า  
- หอ้งแต่งตวั / หอ้งเกบ็เสือ้ผา้ตดิตัง้พดัลมระบายอากาศ 60 ม³/ชม. (35.31 CFM) (หรอื 
  ระบายอากาศธรรมชาต)ิ  
- ทางเดนิทัว่ไปกวา้ง ≥ 0.60 ม. ระยะนัง่และขนาดโทรทศัน์  
- ความกวา้งของหอ้ง ส่วนนัง่ดโูทรทศัน์ ≥ 2.20 ม.  
- โทรทศัน์ ขนาด 42 นิ้ว ระยะ 1.80 - 2.20 เมตร (TV – สายตาเวลานัง่) ต าแหน่งโทรทศัน์ 
   และทีว่างอุปกรณ์  
- ตรงแนวกึง่กลางโซฟา ไมว่างดา้นหน้าและตรงกนัขา้มกบัหน้าต่าง  
- หลงัโทรทศัน์เป็นผนงัทบึ จ านวนและตาแหน่งปลัก๊  
- เตรยีมปลัก๊ส าหรบัอุปกรณ์บรเิวณโทรทศัน์ แนะน า 4 จุด 
- Options: Motion Sensor ส่วนพืน้ทีท่างเดนิ (เชือ่มต่อกบัหอ้งนอน) 

1.4.10  Master Bathroom - หอ้งน ้าใหญ่ 
 ขอ้ก าหนดการออกแบบหอ้งน ้า  

- ตอ้งมพีืน้ทีภ่ายในไมน้่อยกวา่ 1.50 ตารางเมตร  
- โถสุขภณัฑไ์ม่ตรงกบัประตูหูอ้งน ้า  
- ประตูหูอ้งน ้า กวา้ง 0.80 ม. สงู2.20 ม.  
- ประตูหูอ้งน ้าไมต่รงกบัเตยีงนอน  
- พืน้ทีด่า้นขา้งหา่งจากผนงั ≥ 0.40 ม. จากกึง่กลางอ่างลา้งหน้า  



 

 

- มพีืน้ทีด่า้นขา้งหา่งจากผนงั ≥ 0.40 ม. จากกึง่กลางโถสขุภณัฑ ์ 
- พดัลมระบายอากาศ 40 ม³/ชม. (23.54 CFM) (ควรตดิเหนือสว่นอาบน ้า)  
- ก าหนดคา่การกนัลื่นของวสัดุพืน้ R10 อ่างลา้งหน้า  
- เคาน์เตอรส์งู 0.80-0.85 ม.  
- เคาน์เตอรก์วา้ง ≥ 0.80 ม. ลกึ ≥ 0.60 ม.  
- พืน้ทีด่า้นขา้งหา่งจากผนงั ≥ 0.40 ม. จากกึง่กลางอ่างลา้งหน้า  
- มพีืน้ทีว่า่งดา้นหน้า ≥ 0.80 ม.  
- เตรยีมตูห้รอืพืน้ทีส่าหรบัวางของ  
- กอ็กน ้าแบบกา้นโยก โถสุขภณัฑ ์ 
- โถสุขภณัฑไ์ม่ตรงกบัประตูหูอ้งน ้า  
- มพีืน้ทีด่า้นขา้งหา่งจากผนงั ≥ 0.40 ม. จากกึง่กลางโถสขุภณัฑ ์ 
- มพีืน้ทีว่า่งดา้นหน้า ≥ 0.80 ม.  
- ทีแ่ขวนกระดาษช าระสงูจากพืน้ 0.60-0.70 ม. หา่งหน ้าโถ 0.15-0.20 ม. หอ้งอาบน ้า  
- หอ้งอาบน ้า กวา้ง ≥ 0.90 ม. ประตหูอ้งอาบน ้า กวา้ง 0.70 ม. สามารถเปิดออกได ้ 
- กระจกนิรภยั หนา 10 มม. (Tempered)  
- กา้นฝักบวัปรบัระดบัไดส้งูจากพืน้ 0.90-1.80 ม. และกอ็กน ้าแบบกา้นโยก  
- ฝักบวัไมห่นัหน ้าเขา้ประต ู 
- หลกีเลีย่ง Rain Shower หรอื เลอืกรุน่ทีป่รบัเอยีงหลบได ้ 
- ท่อระบายน ้า 4 นิ้ว  
- พดัลมดดูอากาศ (เหนือส่วนอาบน ้า) อ่างอาบน ้า  
- ความสงูอ่าง 0.45-0.50 ม.  
- ขอบนัง่ดา้นหน้าอ่างกวา้ง 0.25 ม.  
- มพีืน้ทีว่า่งดา้นหน้า ≥ 0.80 ม.  
 
- ราวจบัแนวนอนทีผ่นงัดา้นขา้ง สงูจากขอบอ่าง 0.25-0.30 ม.  
  หอ้งน้าใหญ่ (Master Bathroom)  
- แยกสว่นอาบน ้าและชกัโครก (สามารถใชง้านไดพ้รอ้มกนั)  
- อ่างลา้งหน้า 2 อ่าง (สามารถใชง้านไดพ้รอ้มกนั)  
- เตรยีมระบบสาหรบัตดิตัง้เครื่องท าน ้ารอ้น/น ้าอุ่น  
- ประตูหูอ้งน ้า กวา้ง 0.80 ม. สงู2.20 ม.  
- พดัลมระบายอากาศ 40 ม³/ชม. (23.54 CFM) (ควรตดิเหนือส่วนอาบน ้า)  
- ก าหนดคา่การกนัลื่นของวสัดุพืน้ R10 
 

1.4.11  Master Bedroom - หอ้งนอนใหญ่ 
 - พืน้ทีร่วมของหอ้งนอน ≥ 8 ตร.ม. ส่วนกวา้งน้อยสุด ≥ 2.50 ม.  

- พืน้ทีใ่ชง้านหลกั พืน้ทีช่อ่งแสง ≥ 15% ของพืน้ทีใ่ชง้าน  
- ผนงัหอ้งนอน คา่การกนัเสยีง STC-50  
- ไมม่กีารใชว้อลเปเปอรภ์ายในโครงการ เพือ่ลดปัญหาเรือ่งการเกดิความชืน้ 
  และเชือ้ราบรเิวณผนงั - 100% ของพืน้ทีใ่ชง้านหลกัไดร้บัแสงธรรมชาต ิ 
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- ต าแหน่งดวงโคมไมส่่องลงบรเิวณทีน่ัง่และหวันอน  
- เตยีงหรอืทีน่ัง่ไมม่คีานหรอืฝ้าหลุมพาดผา่น  
- ต าแหน่งเตยีงนอนไมค่วรตรงประตูหูอ้งนอนหรอืประตูหูอ้งน ้า  
- หวัเตยีงนอนไมค่วรตดิผนงังานระบบ (ท่อ ลฟิต ์ฯลฯ)  
- ตูเ้สือ้ผา้ลกึ 0.70 ม. กวา้ง ≥ 1.50 ม.  
- หวัเตยีงนอนไมค่วรตดิผนงัหอ้งน ้า  
- ไมม่ปีลัก๊ใกลห้วัเตยีง ทีน่ัง่ ในรศัม ีEMF  
- ไมม่เีครือ่งปรบัอากาศเป่าลงหวันอน  
- การตดิตัง้เครื่องปรบัอากาศ เป่าลมเยน็ดา้นขา้งต าแหน่งนัง่และนอน  
- ทีว่า่งรอบเตยีงกวา้ง 0.55-0.70 ม.  
- พืน้ทีท่ ัว่ไปสวติซไ์ฟสงูจากพืน้1.20 ม. หา่งจากหวันอน 45 ซม. 
- ต าแหน่งปลัก๊ไฟ หลกีเลีย่งคลื่นแมเ่หลก็ไฟฟ้า EMF  
   (หา้มตรงหวันอนทัง้ภายในหอ้งและหอ้งทีต่ดิกนั)  
- ส่วนแต่งตวั พืน้ทีใ่ชง้านดา้นหน้าตู ้≥ 0.70 ม.  
- เครือ่งตรวจจบัควนั (Smoke Detector) 
 

1.4.12  Pantry - ส่วนเตรยีมอาหาร 
 - พืน้ทีใ่ชง้านหลกั พืน้ทีช่อ่งแสง ≥ 15% ของพืน้ทีใ่ชง้าน  

- 100% ของพืน้ทีใ่ชง้านหลกัไดร้บัแสงธรรมชาต ิ 
- เตาไฟไมค่วรวางบนเครื่องซกัผา้  
- เตาประกอบอาหาร และเครือ่งดดูควนัมพีืน้ทีด่า้นขา้ง 0.30 ม.  
   กรณีอยูช่ดิผนงัหา่งจากกึง่กลางเตา และ 0.40 ม.  
- พดัลมระบายอากาศ 300 ม³/ชม. (176.57 CFM)  
- เครือ่งตรวจจบัความรอ้น (Heat Detector) 
- ก าหนดคา่การกนัลื่นของวสัดุพืน้ R10 

 
1.4.13  Storage Room - หอ้งเกบ็ของ 
 - เตรยีมหอ้งหรอืตูส้าหรบัพืน้ทีเ่กบ็ของ  

- มชีอ่งแสงธรรมชาต ิและไฟฟ้าส่องสวา่ง 
 

1.4.14  Walk in Closet - หอ้งเกบ็เสือ้ผา้ 
 - ตูเ้สือ้ผา้ลกึ 0.70 ม. ความกวา้งตามพืน้ทีใ่ชง้าน  

- แยกพืน้ทีเ่กบ็กระเป๋าเดนิทาง 30 นิ้ว (หอ้งนอนใหญ่ 2 ใบ, หอ้งนอนเลก็ 1 ใบ)  
- ส่วนแต่งตวั พืน้ทีใ่ชง้านดา้นหน้าตู ้≥ 0.70 ม.  
- มไีฟเปิดปิด อตัโนมตัใินตูเ้สือ้ผา้  
- ตดิตัง้พดัลมระบายอากาศ 60 ม³/ชม. (35.31 CFM) (หรอืระบายอากาศธรรมชาต)ิ 
 

1.4.15  WC - หอ้งสว้ม 
 - โถสุขภณัฑไ์ม่ตรงกบัประตูหูอ้งน ้า  



 

 

- หอ้งสว้มกวา้ง ≥ 0.90 ม.  
- ขนาดพืน้ทีไ่มน้่อยกวา่ 0.9 ตารางเมตร  
- พืน้ทีด่า้นขา้งหา่งจากผนงั ≥ 0.40 ม. จากกึง่กลางอ่างลา้งหน้า  
- มพีืน้ทีด่า้นขา้งหา่งจากผนงั ≥ 0.40 ม. จากกึง่กลางโถสขุภณัฑ ์ 
- ก าหนดคา่การกนัลื่นของวสัดุพืน้ R10 
 

1.4.15  Working Room - หอ้งท างาน 
 - พืน้ทีน่ัง่ท างาน(หลงัโต๊ะ) กวา้งอยา่งน้อย 0.80 ม.  

- เตรยีมปลัก๊บรเิวณโต๊ะท างานส าหรบัอุปกรณ์ต่างๆ 
  

10.5 Service เป็น Room พืน้ทีบ่รกิารในอาคาร ประกอบดว้ย 
  1.5.1  Communication - หอ้งระบบสือ่สาร 

1.5.2  Control - หอ้งแผงควบคุม 
1.5.3  Dry waste storage - พืน้ทีจ่ดัเกบ็ขยะแหง้ 
1.5.4  Effluent tanks - ถงัเกบ็น ้าทิง้ 
1.5.5  Fireman Lift Hall - โถงลฟิตด์บัเพลงิ 

- ลฟิตด์บัเพลงิหรอืชอ่งบนัไดหนีไฟ มพีืน้ทีไ่มน้่อยกวา่ 6.00 ตารางเมตร 
 
1.5.6  Generator - หอ้งเครือ่งก าเนิดไฟฟ้า 
1.5.7  Janitor rooms - หอ้งแมบ่า้น 

- แนะน าใหแ้ยกทางเขา้-ออกและสามารถปิดแยกจากส่วนอื่นได ้ 
- เตรยีมเตยีงนอน 3 ฟุต ตูเ้สือ้ผา้ กวา้ง ≥ 0.80 ม. และโต๊ะเกา้อี ้ 
- พืน้ทีร่วมของหอ้งนอน ≥ 8 ตร.ม. ส่วนกวา้งน้อยสุด ≥ 2.50 ม.  
- มชีอ่งแสงธรรมชาต ิและหน้าต่างระบายอากาศไดด้ ี

 
1.5.8  Juristic Room - หอ้งนิตบิุคคล 
1.5.9  Lift machine - หอ้งเครือ่งลฟิท ์
1.5.10  Lift pits - บ่อลฟิท ์
1.5.11  Lift shafts - ปล่องลฟิท ์

- ลฟิตโ์ดยสาร         ขนาดภายในหอ้งโดยสารลฟิตร์องรบัการใชง้านของ UD  
(พืน้ทีข่ ัน้ต่า 1.10 x 1.40 ม.)  ความเรว็ 150-200 เมตร/นาท ี/ Waiting time 35-45 วนิาท ี         
ประตกูวา้ง ≥ 0.80 ม. ทีว่า่งหน้าลฟิตก์วา้ง ≥ 1.50x1.50 ม. ระบบ Key Card แยกตามชัน้          
ปุ่ มกดสงูจากพืน้ 0.90-1.20 ม. ราวจบัสงูจากพืน้ 0.80 ม. รอบตวัลฟิต ์        ขนาดสามารถ 

 
รองรบัเตยีง First aid ได ้        มรีะบบเสยีงบอกชัน้ เพือ่ผูพ้กิารทางสายตา และปุ่ มกด 
ส าหรบั UD         วสัดุพืน้ในลฟิตม์คีา่กนัลื่น R-9         ตดิตัง้กลอ้งวงจรปิด - ลฟิตบ์รกิาร          
ขนาดสามารถขนเฟอรน์ิเจอรข์นาดใหญ่ได ้เช่น ฟูกทีน่อน พรอ้มทางลาด         อยูใ่กลท้ี่

จอดรถ 
และหอ้งเกบ็ของอาคาร         มพีืน้ที ่Loading Dock บรเิวณหน้า Lift 
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1.5.12  MDB/DB - หอ้ง MDB/DB 
1.5.13  Plant - หอ้งท่องานระบบ 
1.5.14  Pump - หอ้งปัม๊ 
1.5.15  RMU - หอ้ง RMU 
1.5.16  Server - หอ้ง Server 
1.5.17  Staff Room - หอ้งพกัพนกังาน 
 มสี่วนพกัผอ่นสาหรบัแมบ่า้น / รปภ. / คนขบัรถ  

- แนะน าใหแ้ยกทางเขา้ 
- ออกและสามารถปิดแยกจากส่วนอื่นได ้ 
- เตรยีมเตยีงนอน 3 ฟุต ตูเ้สือ้ผา้ กวา้ง ≥ 0.80 ม. และโต๊ะเกา้อี ้ 
- พืน้ทีร่วมของหอ้งนอน ≥ 8 ตร.ม. ส่วนกวา้งน้อยสุด ≥ 2.50 ม.  
- มชีอ่งแสงธรรมชาต ิและหน้าต่างระบายอากาศไดด้ ี

 
1.5.18  Staff WC - หอ้งน ้าพนกังาน 
 - ก าหนดใหม้หีอ้งน ้าอยา่งน้อย 1 จุด แยกสว่นออกจากส่วนของลกูบา้นทีพ่กัอาศยั 
1.5.19  Switch - หอ้งสวทิช ์
1.5.20  Tank - ถงัเกบ็น ้า 
1.5.21  Transformer - หอ้งหมอ้แปลงไฟฟ้า 
1.5.22 Waste solids storage - พืน้ทีจ่ดัเกบ็ขยะมลูฝอย 
1.5.23  Wet waste storage - พืน้ทีจ่ดัเกบ็ขยะเปียก 
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